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Bedienungsanleitung HARVEY Composer

1 Vorstellung der HARVEY-Familie

HARVEY ist eine Familie frei programmierbarer Audio- und Mediensteuerungsgerate, die sich
ideal fir Konferenzraume, Theater, Museen, Heimkinos, Bildungseinrichtungen oder
Mehrzweckhallen eignen, ohne auf diese Einsatzgebiete beschrénkt zu sein.

Aufgrund der vielfaltigen Audio- und Steuerungsschnittstellen sind die HARVEY-Gerate in der
Lage, sich mit verschiedensten Geraten zu verbinden und als intelligente Steuerzentrale von
Audio-, Licht- und Medientechnik zu fungieren.

Die enthaltenen leistungsstarken digitalen Signalprozessoren (DSP) mit ihren umfangreichen
Software-Funktionen erlauben selbst fur komplexe Anlagen mit einer hohen Kanalzahl eine
mal3geschneiderte und hochwertige Audiobearbeitung in Echtzeit bei gleichzeitig minimaler
Signalverzoégerung unter einer Millisekunde.

Zur Steuerung von HARVEY und den daran angeschlossenen Geraten eignen sich alle
gangigen Mediensteuerungen namhatfter Hersteller, wie beispielsweise Crestron, AMX, Cue
und Apple, indem sie das in den HARVEY-Geréten integrierte Textprotokoll H-Text nutzen.

HARVEY-Gerate verfliigen zusatzlich Uber die besondere Fahigkeit fremde Protokolle zu
verarbeiten und zu generieren, die ihnen mit minimalem Aufwand beigebracht werden kénnen.
Darlber hinaus erlauben sie sogar Daten zwischen ihren seriellen Schnittstellen (Ethernet,
RS485, RS232) zu ubertragen und somit zusatzliche Konverter tberflissig zu machen.

Dank des integrierten Web-Servers lassen sich schnell und einfach grafische Bedienterminals
fur den Endnutzer realisieren.

Alle Einstellungen kdnnen zu Szenarien zusammengefasst, als Preset abgespeichert und auf
Knopfdruck abgerufen werden, um schnell zwischen verschiedenen Nutzungsvarianten der
Installation zu wechseln.

Die netzwerkbasierte Fernbedienung "HARVEY RC4" zur Wandmontage erlaubt die
Steuerung von Presets, Audiopegeln und DMX-Lampen.

Sowohl die HARVEY-Gerate als auch die Software sind modular aufgebaut. Die
Programmierung aller HARVEY-Komponenten erfolgt komfortabel per Windows-Computer mit
der frei zuganglichen Software "HARVEY Composer".

Dadurch, dass die Programmierung mit der HARVEY Composer Software offline erfolgt - also
auch ohne angeschlossene Gerate - konnen neue Installationen und Anderungen
ortsunabhangig geplant und vorbereitet werden. Das programmierte Projekt wird tber ein IP-
Netzwerk in die Hardware Ubertragen und am Gerat online, in Echtzeit in der HARVEY
Composer Software feinjustiert.

Um alle Mdglichkeiten der HARVEY-Familie auszuschodpfen, empfehlen wir lhnen, diese
HARVEY Composer Bedienungsleitung sorgfaltig zu lesen.

Mit dem HARVEY H-Text-Protokoll konnen samtliche Parameter von HARVEY Uber serielle
Schnittstellen (z.B. per WLAN Uber TCP) ferngesteuert werden. Ein zuséatzliches Handbuch
erklart die Funktionsweise des Protokolls ausfiihrlich.

Weitere Handbiicher stehen fir die unterschiedlichen Gerate der HARVEY-Familie zur
Verflgung.

1.1 Merkmale der HARVEY Composer Software

HARVEY Composer ist ein Programm fir Windows-Computer, das Ihnen als Integrator von
Systemen der Beschallungstechnik und der Konferenztechnik die komfortable
Programmierung von HARVEY-Geréten erlaubt.
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Das Team hinter dem HARVEY Composer hat sich zum Ziel gesetzt, eine intuitive und
zeitsparende Programmierumgebung zu schaffen:

= HARVEY Composer ist die zentrale Programmierumgebung fur alle HARVEY-
Geratevarianten: Die spezifischen Gerateeigenschaften, die sich aus deren
Ausstattungsmerkmalen ergeben, werden vom HARVEY Composer verwaltet.

=> Signalverarbeitungs- und Steuerungsfunktionen sind als grafisch dargestellte Blocke
in einer Audio- und Steuerungsebene organisiert.

= Funktionsblocke werden nach dem Drag-and-Drop-Prinzip einem Bibliotheksbereich
entnommen und auf einem Arbeitsblatt frei platziert und verbunden.

> Gleichwertige Verbindungen zwischen Funktionsblécken werden zur besseren
Ubersicht in Leitungsbiindeln zusammengefasst. Trotzdem gehen auch Details in der
Darstellung von Einzelverbindungen nicht verloren.

= Es kann ohne eine Gerateverbindung (offline) gearbeitet werden — eine
Ressourcenanzeige zeigt auch offline immer aktuell die Auslastung fiir die
vorgewahlte Geratevariante an.

= Bei Verbindung des HARVEY Composer mit einem HARVEY-Gerat (online) werden
Parameteranderungen (Lautstarke, Filtereinstellungen, etc.) in Echtzeit ausgefiihrt.

= Der Geratezugriff Iasst sich mit einem Passwort vor unberechtigtem Zugriff schiitzen.

= Die Verbindung zu den HARVEY-Geréaten findet per Ethernet-Netzwerk statt, ohne
dass Sie spezielle IT-Kenntnisse bendtigen: Alle im Netzwerk erreichbaren HARVEY -
Gerate werden Uber ihre &nderbaren Textbezeichnungen gefunden und zur Auswahl
angeboten.

= HARVEY Composer integriert zusammen mit kompatiblen HARVEY-Geraten die so
genannte Hypermatrix, eine leistungsstarke Technologie, die es IThnen ermoglicht, ein
Mehrgerate-System in einem einzigen HARVEY Composer-Arbeitsblatt zu entwerfen.
Dadurch kénnen sowohl die Schnittstellen als auch die Rechenleistung in einem
HARVEY-System skaliert werden. Zusatzlich vereinfacht es die Verwaltung eines
verteilten HARVEY-Systems.

1.2 Informationen zu den HARVEY-Geraten

Die HARVEY-Produktfamilie wird stetig erweitert und besteht aktuell aus folgenden
Mitgliedern:

= HARVEY mx.16 [Dante][Cobranet]: DSP-Audio- und Steuerungsmatrix - feste 16x16
analoge Ein-/Ausgangskandle mit/ohne Dante- oder Cobranet-Fahigkeit in zwei
Hoheneinheiten.

= HARVEY Pro NxM [Dante][AMP][AES]: DSP-Audio- und Steuerungsmatrix - flexible
Ausstattung mit wahlbarer analoger Ein- (N) und Ausgangskanalzahl (M) mit bis zu
32 Summenkanalen, mit/ohne Dante-Fahigkeit (64x64 Kanale), mit/ohne Endstufen
(4, 8 oder 12 Kanéle) und mit/ohne AES3 digitalen Audioschnittstellen in einer
Hoheneinheit.

= HARVEY RC4: Power-over-Ethernet-versorgtes (PoE) Bedienmodul mit Tasten,
Drehregler und RGB-Signalisierung zur Wand-, Mdbel- oder Rack-Montage.
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Flexible Programmierung

Alle HARVEY-Gerate verfigen Uber einen umfassenden Funktionsumfang, mit dem die
meisten Anwendungen in Audio- und Konferenzsystemen bewaéltigt werden kdnnen.

Gleichzeitig gibt es keine starren Verarbeitungsstrukturen:

>

>

1.2.2

Sie als Anwender legen fest, in welcher Reihenfolge die Audiosignale verarbeitet und
kombiniert werden sollen.

Ebenso flexibel legen Sie die Steuerung fest: Die Steuerungsfunktionen reichen von
frei definierbaren Zustandsanderungen durch an die HARVEY-Gerate
angeschlossene Taster oder Schalter, Giber die Moglichkeit zur Konvertierung von
Schnittstellenformaten (bspw. von Ethernet zu RS232) bis hin zu einem frei
konfigurierbarem Touch-Interface fur die zeitsparende Erstellung von Endnutzer-
Terminals.

Leistungsfahige Audio-Signalverarbeitung

Dank ihrer leistungsfahigen 32/40-bit Signalprozessoren verfigen die HARVEY Audio- und
Steuerungsmatrizen Uber gentigend Rechenleistung eine grof3e Kanalzahl in Echtzeit zu
verarbeiten:

= Beispielsweise verarbeitet ein Gerat mehr als 110 Kanale 8-Band Equalizer oder 240

Sekunden aus Einzelbldcken zusammengesetzte Delays oder 512 Sekunden
Knotenpunkt-Delays mit Mischmatrizen mit Gain und Knotenpunkt-Delay.

Je nach Geréatetyp findet die Verarbeitung dabei mit einer sehr kleinen
Signalverzdégerung von 0,75 Millisekunden bzw. 2 Millisekunden (Analogeingang zu
—ausgang) statt. Diese Verzdgerung, auch Signallatenz genannt, ist dabei
unabhangig von der Anzahl der benutzten Signalverarbeitungs- oder
Steuerungsfunktionen.

Folgende Verarbeitungsblocke verzégern ein Audio-Signal je nach Einstellung
zusatzlich:

- Filter (Phasenverzerrung der rekursiven Filter)
- Dynamikblocke (Look-Ahead Zeit)
- Delay und Misch-Matrix mit Delay (um den einstellten Delay-Wert)

Die Signalverarbeitung arbeitet im FlieBkommaformat, so dass Sie sich nicht um die
Qualitat eines Signals beim Durchlaufen mehrerer Gain-Stufen kiimmern missen —
ein Absenken um beispielsweise 60 dB und ein nachfolgendes Aufholen durch
Verstarkung fuhrt zu keinem Qualitéatsverlust.
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2 Arbeiten mit HARVEY Composer

2.1 Computer-Systemvoraussetzungen

Die HARVEY Composer Software setzt einen Computer mit den folgenden
Mindestanforderungen voraus:

Betriebssystem: Windows 7 (32/64 Bit) oder Windows 10 (32/64 Bit)

CPU / Prozessor: 1.5 GHz Prozessor Geschwindigkeit oder schneller (Multi-Core
empfohlen)

Arbeitsspeicher: 2 GB RAM oder mehr (tber 3 GB empfohlen fir Windows 7 und
Windows 10)

Grafikkarte: 1024 x 768 Bildschirmauflésung (héher empfohlen)

Netzwerkanschluss: 100 Mbit/s oder 1000 Mbit/s Ethernet-Netzwerkanschluss

2.2 Software Installation
Stellen Sie bitte sicher, dass die aktuelle Version der HARVEY Composer Software vorliegt.

= Die aktuelle Version der HARVEY Composer Software finden Sie auf der Webseite
www.harvey.audio

= Windows 10: Aktivieren Sie unter: ,Systemsteuerung—Programme—Windows-
Features aktivieren/deaktivieren“ das Microsoft .NET Framework 4.0

Installation
1. Starten Sie die Installations-Datei ,HARVEY Composer-ABC-setup.exe*.

2. Abhangig vom verwendeten Betriebssystem kdnnen Fenster mit
Sicherheitswarnungen folgen. Diese Warnmeldungen sollen Anwender vor
schadlicher Software aus dem Internet schiitzen. Von unserer Webseite
heruntergeladene Dateien stellen keine Bedrohung dar: Warnmeldungen kénnen
unbesorgt bestatigt werden.

Bestétigen Sie eventuelle Warnmeldungen des Betriebssystems mit [Ausfihren] bzw.

[Ja].
3. Wabhlen Sie die Sprache aus, die wahrend der Installation benutzt werden soll.
x
[d] Wahlen Sie die Sprache aus, die wahrend der
I Installation benutzt werden soll:
i
0k | abbrechen |

Im folgenden Willkommen-Fenster bestéatigen Sie mit [Weiter].

5. Wabhlen Sie den Ziel-Ordner fir die Programm-Installation aus und bestéatigen Sie mit
[Weiter].

6. Vergeben Sie einen Namen fur den Windows Startmeni-Eintrag, vorgegeben ist
-HARVEY". Bestéatigen Sie danach mit [Weiter].
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7. Bestimmen Sie, ob zusatzliche Symbol-Startverkniipfungen auf dem Desktop oder in
der Windows Schnellstartleiste erstellt werden sollen. Bestatigen Sie mit [Weiter].

8. Es folgt eine Auflistung der gewahlten Installations-Parameter. Bestatigen Sie mit
[Weiter] um die Installation zu starten.

9. Falls HARVEY Composer bereits einmal installiert war, meldet sich die Installation,
dass weitere Anwendungen, die fur die Funktion des HARVEY-Composers notwendig
sind, geschlossen werden mussen. Es wird empfohlen, die Anwendungen
automatisch schlieen zu lassen.

i*;!j Setup - HARYEY Composer 2.0.0.2 X .—Jg_i_)g

Yorbereitung der Installation "
Das Setup bereitet die Installation von HARVEY Composer 2.0.0.2 auf diesen i’r\'-l

Corpuker vor,

° Die Folgenden Anwendungen benutzen Dateien, die akkualisiert werden missen,
Es wird empFohlen, Setup zu erlauben, diese Anwendungen zu schliefen,
Machdem die Installation fertiggestellt wurde, versucht Setup diese
Anwendungen wieder zu starten.

Harvey mDMSResponder ;i
Harvey Route Service

4 o

+ Schliefie automatisch die Anwendungen;

{~ Schlieffe die Anwendungen nicht

< Zurick, I Weiter = I Abbrechen

10. Die Software ist nun vollstandig installiert. Klicken Sie im letzten Dialog-Fenster auf
[Fertigstellen]. HARVEY Composer wird automatisch gestartet, wenn der Haken an
der entsprechenden Stelle gesetzt ist.

j*;!j Setup - HARYEY Composer 2.0.0.2 X .—Jg_iﬁﬂ

Beenden des HARVEY Composer
2.0.0.2 Setup-Assistenten

Das Setup hat die Installation won HARVEY Composer 2,0,0.2
auf Threm Computer abgeschlossen, Die Anwendung kann
(iber die installierten Programm-verknipfungen gestartet
werden,

Klicken Sie auf "Fertigstellen”, uri das Setup zu beenden,

V¥ HARVEY Composer 2,0.0,2 starken;

Fertigstellen
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2.3 Starten und Beenden der Software
Starten Sie den HARVEY Composer durch Klicken auf das Programm-Symbol:

“Y HARVEY Composer

Das Programm-Symbol finden Sie im Start-Menl unter Programme als Eintrag ,HARVEY*
(oder dem Namen, den Sie wéhrend der Installation vergeben haben).

Sie konnen den HARVEY Composer auch Uber die Schnellstartleiste oder Desktop-
Verknipfung starten. Unter Windows 10 starten Sie den HARVEY Composer Uber das
Programm-Symbol in der Kachel-Ansicht.

Bedienungsanleitung HARVEY Composer

Beenden Sie HARVEY Composer im Hauptfenster-Mentu [ProjekttHARVEY Composer
beenden].

E HARVEY Composer

W Cockpit  Projekt - Edtras - (@ -

Bibliothek | | Projektprotokoll

@ Audio/st Projekt als Bild exportieren

Ei i Projekt schliefien
HARVEY Composer Beenden

Eingang Bundlﬂ Eingan | ‘
Dante . Cobranet

Wurden offene, bearbeitete Projekte noch nicht gespeichert, fragt der HARVEY Composer
nach, ob Sie vor dem Beenden die Anderungen noch speichern mochten:

¥ ™y
HARVEY Composer @

Machten Sie die Anderungen im Projekt Harvey-2-DVD speichern?

la ] l MNein ] ’ Abbrechen

L =

Um das Projekt zu speichern, wahlen Sie[Ja]. Bevor es gespeichert und das Programm
beendet wird, kdnnen Sie in einem weiteren Fenster noch Eintrdge in das Kommentar-Feld
des Projekts vornehmen.

Um das Programm zu beenden und nicht zu speichern, wahlen Sie [Nein].

Wahlen Sie [Abbrechen], um das Beenden des Programms zu verhindern.
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2.4 Cockpit

HARVEY Composer 6ffnet beim Start stets das Cockpit, das einer Verwaltungszentrale der

Software entspricht und in zwei Funktionsbereiche

unterteilt ist.

HARVEY Composer Cockpit lﬁ
Projekte System
Neues Projekt beginnen
Projekttyp HARVEY 16x16 - =Y
‘ s bl el ‘ Verbindung ist getrennt Geratestatus: Unknown
{l Im Netzwerk vefigbare Systeme:
|| Bestehendes Projekt beabeiten

-bitte auswahlen - - X

‘ Metzwerkeinstellungen .. ‘ ‘ Manuell verbinden ‘

‘ (ffnen einer gespeicherten Datei

Bedignmodule |

Liste der zuletzt gecffneten Projekte

Dateiname Letzte Speicherung

| Transfer von Projekten | I

Actives Projekt

Projekt 1

Speichem ‘ ‘ Speichem unter..

Im Bereich <Projekte>, auf der linken Seite, finden Sie zunachst die Funktion fir das Anlegen
eines neuen Arbeitsblattes (Projektes).

= Wahlen Sie einen [Projekttyp] aus. Der Projekttyp legt fest, fur welche Geréate-
Variante das Composer-Projekt erstellt werden soll. Grundsétzlich stehen zwei
Projekttypen zur Verfligung:

1. Ein einzelnes Gerateprojekt: Wahlen Sie eine Geratevariante, die fur die jeweilige
Anwendung geeignet ist. Die Variante kann nachtréaglich in der Statusleiste des
Hauptfensters (Seite 17) geandert werden. Ein solches Projekt kann nachtréaglich
nicht in ein Mehrgerateprojekt (Hypermatrix) umgewandelt werden.

2. Ein Projekt mit mehreren Geraten: Wahlen Sie Hypermatrix, mit der Sie ein Projekt
fur bis zu zehn Geréte in einem Arbeitsblatt erstellen kbnnen (siehe Seite 40). Dieser
Typ kann nicht nachtraglich geandert werden. Allerdings kénnen die Geratevarianten,
die Teil des Hypermatrix-Projekts sind, nachtraglich geandert werden.

Um ein neues Projekt anzulegen, erstellen Sie ein neues Arbeitsblatt.

Die Projekterstellung erfolgt offline, es muss keine Netzwerkverbindung des
Computers zu einem HARVEY-Gerat bestehen. Eine Netzwerkverbindung ist erst
notwendig, wenn das fertiggestellte Projekt auf ein HARVEY-Gerét Ubertragen
werden soll.
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Bedienungsanleitung HARVEY Composer

Bereits gespeicherte Projekte kbnnen im néchsten Abschnitt gedffnet werden. In einer Liste
werden alle zuletzt getffneten Projekte angezeigt. Das momentan aktive Projekt wird ganz
unten gezeigt, tiber die Schaltflachen [Speichern] und [Speichern unter] kann es gespeichert
werden.

Im Bereich <System>, auf der rechten Seite, greifen Sie auf die Netzwerkeinstellungen des
verwendeten Computers zu und stellen die Verbindung zu im Netzwerk befindlichen HARVEY -
Geraten her. HARVEY-Geréate werden automatisch erkannt und in der Liste [Im Netzwerk
verfiigbare Systeme] angezeigt.

= Um eine Verbindung herzustellen, wahlen Sie das gewiinschte HARVEY-System aus
und klicken auf ,Verbinden®. Die rote Lampe schaltet anschlie3end auf gelb, und
sobald die Verbindung erfolgreich aufgebaut wurde, auf grin um und der Text
»verbindung ist hergestellt* erscheint.

Unter [Gerateeinstellungen] kénnen der Geratename und die Netzwerkeinstellungen
verwaltet, der Zugriffsschutz fir das Gerat eingerichtet (siehe ,Zugriffsschutz” auf Seite 16),
das Gerét neu gestartet oder gemutet (,Ton aus”) werden.

= Der Geratename ermdglicht es Ihnen, bestimmte HARVEY-Gerate im Netzwerk zu
finden (siehe <Im Netzwerk verfligbare Systeme> oben).

= Wichtig: Jedes HARVEY-Gerat mit Dante-Unterstitzung tbertragt seinen Namen an
den lokalen Dante-Endpunkt (d.h. den im Dante-Controller angezeigten
Geratenamen). Das bedeutet:

- Nach einer Anderung des HARVEY-Geratenamens wird der Dante-
Endpunktname automatisch umbenannt.

- Wenn Sie vor der Umbenennung bereits Dante-Routen eingestellt haben,
mussen Sie die Routen nach der Umbenennung mit Hilfe von Dante Controller
neu konfigurieren.

Die Schaltflache [Servicefunktionen] bietet die Mdglichkeit, die Firmware des HARVEY-
Gerats per Update auf einen aktuellen Stand zu bringen. Weiterhin werden im Bereich
.Servicefunktionen® Versionsinformationen Uber das verbundene Geréat angezeigt. Ein
Schaltknopf [Ordner mit lokalen Logdateien] 6ffnet im Dateiexplorer das Verzeichnis, in dem
HARVEY Composer Sicherungskopien der Composer-Projekte und Protokolldateien
speichert, die im Fehlerfall zur Analyse niitzlich sind.

Der untere Bereich dient dem [Transfer von Projekten]. Istder HARVEY Composer mit einem
HARVEY-Gerat verbunden, kann ein fertiges Projekt an das Gerat tibertragen (siehe auch das
Andern des Zustands offline zu online in der Statusleiste des Hauptfensters auf Seite 17), das
im HARVEY-Gerat gespeicherte Projekt in den Composer geladen oder als Sicherheitskopie
auf dem PC gespeichert werden, ohne es anzuzeigen.

=> Falls sich der Projekityp von der Geratevariante unterscheidet, versucht HARVEY
Composer das Projekt beim Ubertragen auf das Gerét fiir die verbundene
Geréatevariante zu konvertieren — je nach Unterschied gibt es zwei Félle:

1. Konvertierbar: Es erscheint eine Meldung, dass das Projekt konvertiert
werden kann. Mit [OK] bestatigen oder mit [Abbrechen] beenden.

2. Nicht konvertierbar: Es erscheint eine Meldung, dass das Projekt nicht
konvertiert werden kann und es werden die nicht kompatiblen Funktionen
angezeigt.
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= Nach dem erfolgreichen Transferieren eines Projekts auf ein Gerat ist der
Projektzustand online (siehe Abschnitt ,Offline und Online Modus* auf Seite 27)

Der Knopf [Bedienmodule] 6ffnet einen Bereich, der es erlaubt HARVEY RC4 Bedienmodule
dem aktiven Composer-Projekt zuzuordnen:

=> Lesen Sie in Abschnitt
| Transfer von Projelden | I Bedienmodule | RCA4/RC12
Bedienmodule im Projekt Bedienmodule im Netzwerk Bedienmodule —
@ DX @ RC4H1E1 Einfiihrung weiter, um
@ Zone 1 G @ RC4-DMXH2B1 eine Anleitung zum
@ Zone 2 B @ Right Audio Umgang mit den RC4-
i Bedienmodulen zu
erhalten.

Firmware Update

15/150



2.4.1 Zugriffsschutz

Bedienungsanleitung HARVEY Composer

Mit dem HARVEY Composer a3t sich das auf dem Gerét gespeicherte Projekt mit einem
Passwort vor unberechtigtem Zugriff schiitzen. Folgende Aktionen sind bei aktiviertem
Zugriffsschutz erst nach Eingabe des giiltigen Passworts mdglich:

4
4
4
4
4

>

Aufheben des Zugriffsschutzes

Ubertragen eines Projekts vom HARVEY Composer zum Gerét

Laden eines Projekts vom Gerat in ein neues Arbeitsblatt des HARVEY Composers
Erstellen einer Sicherheitskopie eines Projekts, das sich auf dem Gerat befindet
Ein-/Ausschalten des Mute-Zustands des Geréts (,Ton an/aus®)

Durchfuhren eines Firmware-Updates

Durch diese Beschrankungen ist es einem nicht berechtigten Anwender weder mdaglich, die
Projektkonfiguration, noch einzelne Parameter des Projekts zu andern.

Zum Aktivieren des Zugriffsschutzes 6ffnen Sie zunéachst das Composer Cockpit, stellen eine
Verbindung zu dem gewiinschten Gerét her und rufen dann die [Gerateeinstellungen] auf.

s 5
Gerateeinstellungen Ii:h,l
Kommunikation
Geratename: HARVEY 8¢8 Test
|P-Adresse
automatisch beziehen: &in
|P-Adresse 10.0.10.201
Netzmaske: automatisch
Gateway: automatisch
Port 1616
[ Andem
Zugriffsschutz
Geratekonfiguration per Passwort schiitzen
Schutz ist deaktiviert | Aldivieren
Status
Geratestatus: ok [ Neustarten |
o s | Einschalten
Projeld auf System aldiv: Loschen
0_delay_uf12 _fl24_02
Schliefen

Unter dem Eintrag ,Zugriffsschutz“ meldet das
Gerat den Zustand des Zugriffsschutzes
entweder mit der Ausgabe ,Schutz ist
deaktiviert* oder ,,Schutz ist aktiviert".

= Befindet sich auf dem Gerat eine
Firmware, die das Merkmal
»Zugriffsschutz* noch nicht beinhaltet,
erscheint der Zustand ,nicht verfiigbar*.

Nach Druck auf den Knopf [Aktivieren]
erscheint ein Dialogfenster zur Eingabe eines
Passworts, das zwei Mal eingegeben werden
muss, bevor der Bestatigungsknopf
[Zugriffsschutz aktivieren] freigeschaltet wird.

=» Notieren Sie sich das Passwort, da bei
Verlust des Passworts der Zugriffsschutz
nur mit Hilfe des Herstellers wieder
aufgehoben werden kann.

= Der Zugriffschutz ist auf dem Gerat gespeichert.

= Das Passwort zum Aufheben des Zugriffsschutzes muss nur einmal pro Composer-
Sitzung eingegeben werden, so dass nach dem Aktivieren des Zugriffsschutzes, ohne
Neuverbindung mit dem Gerat, alle geschutzten Aktionen ohne wiederholte Eingabe
des Passworts erfolgen kénnen.

Jedes Mal, wenn Sie sich neu per HARVEY Composer mit einem geschiitzten Gerét verbinden
und versuchen eine der geschitzten Aktionen durchzufiihren, werden Sie einmalig zur
Passworteingabe aufgefordert.
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2.5 Hauptfenster

Die Benutzeroberflache des HARVEY Composer ist in unterschiedliche Bereiche unterteilt.

[®] Standard Project - HARVEY Composer - o X

6x Eingang
Mixing Console

sy 6x Pegel R 6x Dynamik 6 6xEQ 3 " 6x Dynamik
|
[ ] 8x8 Matrix Mixer
Pegel, Mixer und Matrizen Gruppe (5 2
Pegel J ":G:Ianuinj
2x Eingang
2mp <D Player 2 2x Dynamik
Pegel» Loglj Matrix Mixer — —
a a
Gan(eg)
Auto-Mixer | Guellenwal i iz
Fadefns)

Bereit Pro16x16 v| = Tonistan ~| = Projektist offline ~|mNichtverbunden | DSP27%/ Datei 0% | Rasteristan ~| VergroBerung: (#) 130% v |m v

2.5.1 Mendlleiste

In der Menuleiste kdnnen Sie das [Cockpit] aufrufen. Unter dem Menipunkt [Projekt] kann
ein Unterfenster fir die Hypermatrix Geratekonfiguration aufgerufen werden, die aktuelle
Konfiguration als Bild wahlweise in den Formaten .emf, .bmp, .jpg oder .png exportiert, das
aktuelle Projektarbeitsblatt geschlossen oder das Programm beendet werden. Unter [Extras]
finden Sie die Sprachumstellung zwischen Deutsch, Englisch und Chinesisch sowie
benutzerspezifische Einstellungsmdglichkeiten des HARVEY Composer. Hier kénnen Sie
auch den relativen Bezugspegel <dBr> im Projekt einstellen (Standardwert: 18 dBr = -4
dBFS).

= Der eingestellte Bezugspegel <dBr> hat keine Auswirkungen auf gestellte
Arbeitspunkte (Thresholds) oder auf Pegel von Audio-Signalen, und dient nur der
Skalendarstellung von Signalpegeln.

2.5.2 Arbeitsblatt

Im rechten Fensterbereich, Arbeitsblatt genannt, wird das HARVEY-Projekt erstellt und
konfiguriert. Ein Projekt bezeichnet die vollstandige Konfiguration und Parametrierung eines
HARVEY-Gerats. Alle Funktionen werden mit Blécken auf dem Arbeitsblatt dargestellt.
Funktionsblocke kdnnen per Doppelklick konfiguriert werden und werden auf dem Arbeitsblatt
mit Leitungen verbunden.

=> Mithilfe von Projektreitern oberhalb des Arbeitsblattes kdnnen Sie zwischen
verschiedenen Projekten hin- und herschalten. So kdnnen mehrere Projekte
unabhangig voneinander bearbeitet werden.

= Mit dem Mausrad kénnen Sie in das Arbeitsblatt hinein- und hinauszoomen.
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2.5.3 Seitenleiste

Der linke Fensterbereich im Hauptfenster zeigt die Bibliothek (mit allen Funktionsblocken)
und bietet Zugriff auf das Preset-, IDs- und Links-Mend. Im unteren Abschnitt befindet sich
das ,Bird’s View“-Fenster.

= Die Seitenleiste stellt alle Werkzeuge zur Projektbildung und dient auch als
Verwaltungszentrale.

2.5.4 Statusleiste

Am unteren Ende des Arbeitsblatts befindet sich ganz der Indikator, ob die Optimierung der
Kabelfuhrung aktiv ist. Sie kann manuell deaktiviert werden, sodass Uberlappende
Kabelbiuindel erlaubt sind. Findet sich kein Weg ohne Uberlappung, wenn die Option aktiv ist,
wird sie automatisch deaktiviert.

Daneben ist die [VergroRBerung]: 5 Zoomstufen &ndern die Darstellungsgrof3e auf dem
Arbeitsblatt.

Die Schaltflache [Raster] aktiviert oder deaktiviert die automatische Raster-Anordnung. Das
Raster hilft Ihnen, geordnete Projektstrukturen zu erzwingen, da die Blocke an ihrer Position
auf dem Arbeitsblatt einrasten. Ist das Raster deaktiviert, kénnen Blocke frei platziert werden.

Die Anzeige <DSP-Auslastung> zeigt die prozentuale Auslastung des DSP, auch im Offline-
Modus. Neben der DSP-Auslastung wird die Auslastung der ProjektdateigrofRe dargestellt.

Darlber hinaus kdnnen Sie der Statusleiste enthnehmen, ob das Projekt [online] oder [offline]
bearbeitet wird (siehe Abschnitt ,Offline und Online Modus* auf Seite 27). Ein Maus-Click auf
dieses Feld andert den Zustand on offline zu online oder umgekehrt. Das Feld funktioniert
auch als Drop-Down-Menu, in dem gezielt der Zielzustand gewdahlt werden kann. Nach der
Wahl von <online> wird das aktuelle Projekt auf das HARVEY-Gerat Ubertragen (siehe auch
»1ransfer von Projekten® im Cockpit auf Seite 13).

=> Falls sich der Projekttyp von der Geratevariante unterscheidet, versucht HARVEY
Composer das Projekt fir die verbundene Geratevariante zu konvertieren — je nach
Unterschied gibt es zwei Félle:

1. Konvertierbar: Es erscheint eine Meldung, dass das Projekt konvertiert
werden kann. Mit [OK] bestatigen oder mit [Abbrechen] beenden.

2. Nicht konvertierbar: Es erscheint eine Meldung, dass das Projekt nicht
konvertiert werden kann und es werden die nicht kompatiblen Funktionen
angezeigt.

Weiterhin wird angezeigt, ob und mit welchem <HARVEY-Gerat> ein Projekt verbunden ist.
Schlussendlich zeigt ein Feld an, ob der [Ton] angeschaltet ist.

= Ton ist ausgeschaltet: Alle Audio-Ausgange des HARVEY-Gerdts sind stumm
(gemuted).

= <Ton> wird bei einer Projektiibertragung grundséatzlich ausgeschaltet, und
muss manuell nach der Projektibertragung eingeschaltet werden.

Ganz links kann im offline-Modus der [Projekttyp] ge&ndert werden.

= Im dazugehdrigen Drop-Down-Meni werden ausschliel3lich diejenigen
Geratevarianten angezeigt, zu denen das Projekt kompatibel ist.

= Enthalt das Projekt strukturelle Unterschiede - beispielsweise mehr Audioeingange
als ein bestimmter Geratetyp hat, dann wird dieser Geratetyp nicht angezeigt.
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=> Sind lediglich gewahlte Parameter im Projekt anders, als bei einem Geratetyp
vorhanden, dann konvertiert HARVEY Composer den oder die entsprechenden
Parameter auf den nachstmdglichen Wert passend zum neuen Geratetyp.
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2.6 Seitenleiste

In der Seitenleiste, im linken Arbeitsbereich des Hauptfensters, konnen Sie lber Reiter
verschiedene Menls aufrufen: <Bibliothek>, <Presets>, <IDs> und <Links>.

[%] Standard Project - HARVEY Composer

=Standard Project

6x Eingang
6P Mixing Console. "6 6x Pegel 6 m—) 6x BynauE s (; SXEQ 13 6 m—) €x Dynamik
o 8x8 Matrix Mixer
Pegel, Mi d Mat . GruppelE 2
pwj Peaeunuﬂ
2x Eingang
2= O Player 5wy  2xDynamik B
Pegel » Logik Matrix Mixer — —
a
Gain [dB]
Auto-Mixer  Guellenwahl e
adems]
000
Watims]

0,003

Bereit Pro16x16 ~| wTonstan |« Projekt it offine ~ | Nicht verbunden | DSP 27% / Datei 0% | Rasteristan | VergroBerung: @) 130% +|u ~

Bird s View: Im unteren Abschnitt der Seitenleiste befindet sich der ,Bird’s View", der einen
vollstandigen Uberblick tiber das Projekt bietet. Der gegenwartig auf dem Arbeitsblatt sichtbare
Bereich wird als Rechteck dargestellt. Mit der Maus kann der Darstellungsbereich auf dem
Arbeitsblatt verschoben werden.

=>» Die Seitenleiste ist ein- und ausblendbar: Fahren Sie mit dem Mauszeiger Uber die
Trennung zwischen Arbeitsblatt und Seitenleiste bis ein Linkspfeil angezeigt wird und
klicken dann.

=>» Die Hohe des Bird’s Views ist Uber den Trennbalken der Seitenleiste einstellbar.
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2.6.1 Bibliothek

In der Bibliothek finden Sie alle Funktionsblocke. Von hier ziehen Sie per Drag & Drop
Funktionsblocke auf das Arbeitsblatt, Funktionsblocke werden in zwei Ebenen, ,Audio” und
.Steuerung” kategorisiert.

Bibliothek | Presets | IDs | Links | Bibliothek | Presets | IDs | Links
@ Audio/Steuerung & @ Audio/Steverung | oo
Ein-/Ausgang Ein-fAusgang
z T & 2 4 s
- Cobranet Dante i Dante Ii Cobranet Logikeings Logikaus Pag
Eingang Bundie Eingang Ausgang Ausgang Bundld 8
Pegel, Mixer und Matrizen SeneRE Sl
| e ; RS-232 RS-485
Pagel Pogolanzeige|  Pogel » Logik| ~ MixerMalrix Aulo- el Interface Interface TCESs0es UDEGIBER
J 1x1 - 18518 11 - 16
Filter und EQ oL
| OMX # |
EQ Filter Crossover S DX » Logik Pegelsteller:
1. B-Band Hooh-Tiafpass 2.4 Waga _J
Bedienelemente
Dynamik
" Web.
O | G |0 N | Ambis) nt Stauerung RC4
Eynamig A - Ducker Volume Beta
Komprassor alg AutloGainGid Control
Logisch
Funkticnsblocke
s aih Ganaratiy Negator RS-Flipflop T-Flipflop
Ditfaranzsignal Sinus/Rauschan
Funktionshlacke
-l
Seriell
Seriell » Loﬁ Logik » Sar&a_l‘

Auf der Audioebene bietet HARVEY analoge und digitale Audio-Eingdnge und Audio-
Ausgénge, Matrizen und Mischer, Pegelanzeigen, Pegelsteller und Filter, Equalizer,
Dynamikprozessoren und verschiedene Funktionen.

Auf der Steuerungs-Ebene stehen die analogen, digitalen und seriellen Steuerschnittstellen,
wie Logik-Ein- und Ausgénge, Spannungseingange, RS232, RS485, DMX, Ethernet und
Logik-Funktionsblécke zur Verfigung.

@ Audio/Steuerung ~ Schaltet zwischen den Ebenen ,Audio® und ,Steuerung” um.

Gleichzeitig wird die Darstellung der Funktionsblécke und Verbindungen auf dem Arbeitsblatt
angepasst.

Auf dem Arbeitsblatt vorhandene Funktionsblocke und deren Verbindungen werden visuell auf
Audiosignalverarbeitung oder Steuersignalverarbeitung konzentriert ausgerichtet, um das
Projekt Ubersichtlicher zu gestalten. Alle Funktionsblocke ohne Verbindungsmdglichkeit in der
aktiven Ebene werden als durchsichtige Blocke dargestellt. Funktionsblécke, die sowohl
Anschlussarten fur Audio- und fur Steuersignale bieten, wechseln in die jeweils andere
grafische Ebene und zeigen entsprechende Anschlussmdéglichkeiten.

Mit dem Verkettungssymbol @2¢ wird die Darstellung von ,Links* auf dem Arbeitsblatt
geschaltet. Naheres Uber ,Links" finden Sie auf Seite 24.

=> Sind Funktionsblocke inkompatibel zum eingestellten Projekttyp (siehe Abschnitte
»cockpit* Seite 13 und ,Hauptfenster” Seite 17), erscheint beim Drag & Drop eines
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solchen Blocks eine Meldung, die darauf hinweist und es wird das Platzieren dieses
Blocks abgebrochen.

2.6.2 Presets

Im Presets-Menu der Seitenleiste kénnen neue Presets erstellt und alle gespeicherten Presets
abgerufen und verwaltet werden. Ein Preset ist eine statische Aufnahme eines bestimmten
Parametersatzes (Snapshot). Als Preset kann zum Beispiel der gegenwartige Parametersatz
aller Funktionsblocke abspeichert werden, oder ein einzelner Parameter eines
Funktionsblocks.

[ Biblicthek | Presets | 1D | Links
@ Preset 3 =

| Speichern ] ’ Speichern unter ...

[ Aufrufen | 1D Preset Dt
| 1 Presetl 181..
‘ Hey 2 Preset? 181..
Uberschreiben 3 Presst
Duplizieren
Startpreset: keines -

m

| - Audioblocke
&x Eingang (#1)
2x Eingang (£2)
4x Ausgang (#3)
2x Ausgang (F4)
10:6 Matrix (#5)
) BxPegel (#6)
8x Dynamik (27)
8x EQ (#8)
i 4xEQ (#9)
| 3 4xPegel (#10)
2xEQ (#11)
| D 2xPegel (#12)
0 1x Pegel = Logik (#20)
J1 3 8x CobranetBundle Rx (£21)
- Steuerungsblocke

Alle Presets haben eine eigene ID-Nummer und kdnnen Uber den Funktionsblock ,Preset”
oder Uber H-Net- und H-Text-Befehle abgerufen werden. Die abgespeicherten Parameter
ersetzen bestehende Parameter. Da in einem HARVEY-Gerét immer nur ein Projekt abgelegt
werden kann, sind Presets der Schliissel, um die Flexibilitat des HARVEY Systems im vollen
Umfang zu nutzen.

In einer Baumstruktur, im unteren Fenster-Bereich, werden alle im Projekt befindlichen
Funktionsbldcke angezeigt. Uber [+]-Zeichen kann die Baumstruktur zusétzlich in erweiterten
Ebenen dargestellt werden, sodass fir jeden Funktionsblock auch alle enthaltenen
Einzelkanédle und deren Einzelparameter ausgewahlt werden kénnen.

Mochten Sie ein neues Preset erstellen, wahlen Sie zunachst aus, welche Parameter
gespeichert werden sollen:

=» Setzen Sie bei allen Funktionsblocken/Einzelkanalen/Parametern, die im Preset
erfasst werden sollen, das entsprechende Hakchen.

= Klicken Sie auf [Speichern] oder [Speichern unter] und vergeben Sie einen Namen.
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Vorhandene Presets werden in einer Liste aufgefiihrt und kénnen hier per Mausklick
abgerufen, Giberschrieben, dupliziert, umbenannt oder geléscht werden.

Im Dropdown-Meniu <Startpreset> konnen Sie ein Preset wahlen, das nach einem
Systemstart im HARVEY-Gerat automatisch geladen wird. Wahlen Sie kein Startpreset, wird
beim Systemstart der letzte Parameterstand aus dem persistenten Speicher des Gerats
tbernommen.

= Wenn Sie verschiedene Anlagenszenen mit Presets programmieren, sollten Sie ein

Startpreset definieren. Dadurch verhindern Sie, dass bei einem Systemneustart
unvorhersehbare, gemischte Parameterzustande im Projekt vorliegen.

Achtung: Bei Neustart eines einzelnen Gerats in einem Hypermatrix-Verbund, werden
nur die diesem Gerat zugeordneten Block-Parameter aus dem Startpreset geladen.
Gerateubergreifend definierte Startpresets werden also nur bei Neustart aller Geréate
vollstandig umgesetzt. Siehe 2.9.6 Presets im Hypermatrix-Projekt.

Hinweis: Uber Preset-Funktionsbldcke kénnen Presets in Logikschaltungen integriert
werden und weitere Aktionen ausldsen, z.B. das Senden von Nachrichten an andere Geréte.
Siehe 4.4.1 Preset (Steuerungs-Funktionsblock - Funktionsbldcke).

2.6.3

IDs

Im IDs-Menu der Seitenleiste werden alle Kanal-ID-Nummern aufgelistet.

Bgockpit Projekt -~ BEdtras - (@ -

Biblicthek | Presets | 1Ds | Links

& D oo ‘ |l Exportieren

D
#1B1
#2B1
#3B1
#B1
#3561
#6B1

a Typ Bezeichnung

TCP Server  TCP-R5232 Converter
R5-232 Int.. DVD Player Remote
Eingang DVD Audic L
Eingang DVD Audio R

TCP Server  H-Met Remote
Pegelanzei.. Monitor DVD L
Pegelanzei.. Monitor DVD R

Logik » Ser... Play/Pause

m

Logik » Ser.. Open/Close

RS-Flipflop  Play/Pause

Eingang Micl L
L SR Mic Trigger DVD) b

Jeder Funktionsblock und enthaltene Kandéle haben eine eindeutige ID-Nummer im Projekt.

Eine ID setzt sich wie folgt zusammen:

# <Funktionsblock ID> B <Kanalnumme>
zum Beispiel: #3B2 (Funktionsblock 3, Kanal 2)

Die erste Spalte <ID> listet die ID-Nummern der Reihe nach sortiert auf.

Die zweite Spalte <Typ> zeigt um welchen Funktionsblock-Typ es sich handelt.

Mit einem Doppelklick in die dritte Spalte <Bezeichnung> kénnen Sie jeder Kanal-ID einen
Namen geben.
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v
Mit dieser Schaltflache wird die Darstellung der Funktionsblocke und Verbindungen auf dem
Arbeitsblatt zwischen <Audio> und <Steuerung> umgeschaltet.

Mit diesen Schaltflachen bestimmen Sie, ob in der Kanaliibersicht von Funktionsblocken die
ID-Nummer oder der von lhnen vergebene Beschriftungs-Name (Label) der Spalte
<Bezeichnung> angezeigt wird.

Mit dem Verkettungssymbol @2 wird ,Links anzeigen/verbergen®, und damit die Darstellung
von ,Links" auf dem Arbeitsblatt umgeschaltet. (Naheres tber ,Links" auf Seite 24)

[ Exportieren

Mit der Exportfunktion kdnnen Sie die gesamten Informationen der Liste inklusive IDs, Blocktyp
und Bezeichnung in eine csv-Datei exportieren.

2.6.4 Links

Die ,Link“-Funktion ermdglicht die Kanal-Verkopplung von ,Pegel“-Funktionsblécken. Verlinkte
Pegel-Fader kdnnen, von ihren eingestellten Pegel-Verhaltnissen ausgehend, gemeinsam mit
einem ,Master“-Fader gesteuert werden. Wird ein neuer Link-Verband gebildet, steht deren
.Master“-Fader zunachst auf -~ dB. Dadurch sind alle Kanal-Fader effektiv auf -« dB gestellt.
Eine ,Master*-Fader Position auf Unity-Gain (0 dB) resultiert wieder im urspriinglichen Pegel-
Verhaltnis der Kanal-Fader. Der gestellte ,Master‘-Fader-Pegel in dB addiert sich auf die
eingestellten Pegel aller Teilnehmer des Link-Verbandes (Offset).

— o - # -
vt ) Link #3 (Link)
i L3 (Link) Gber 3 Kandle “ﬂﬁter E m E m
& Cut @ o
o—
L] Out @ o= R
o
®n Out () oo —
ra—
[ ] aut @ oo — R 8
e ——
® Qut (@ = e
®n Out @ oo
T e - =2 @ =3 - =2 @ B
= = Gain [dB] Gain [4B] Gain [4B] Gain [2B]
-26.3= 12 -1121= 121=
(Kanaltbersicht mit Link) (Link-Einstellungen)

= Um Zugriff auf Link-Funktionen zu erhalten, missen Sie sich im <Links>-Menu der
Seitenleiste befinden.

= Sie kénnen auch Kanale von mehreren Funktionsblocken ,Pegel” miteinander
verlinken.
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Um einen neuen Link zu bilden oder aufzuldsen, wahlen Sie die Kanale in der Kanallbersicht
eines Blocks aus:

=>» Halten Sie die <Strg>-Taste gedruckt und wahlen Sie per Mausklick nacheinander die
Kanéle aus. Lassen Sie die <Strg>-Taste wieder los. Die Kanéle werden nun rot
umrandet als Auswahl dargestellt.

= Um einen neuen Link zu erstellen, bewegen Sie die Maus auf einen der beteiligten
Kanale. Drucken Sie die rechte Maustaste und wahlen Sie im Kontext-Menu <Neuen
Link erstellen>. In den Link-Eigenschaften kdnnen Sie nun einen Namen fir den
Link vergeben.

= Mdochten Sie einen bestehenden Link vollstéandig aufldsen, bewegen Sie die Maus auf
einen Kanal des Links, drliicken die rechte Maustaste und wéahlen im Kontext-Menu
<Aktuellen Link aufldsen>.

=» Wenn Sie einen oder mehrere Kanéle aus einem Link I6sen mdchten, wéhlen Sie den
oder die Kanéle aus und wahlen im Kontext-Meni <Aus aktuellem Link |6sen>.

= Sie kénnen auch bei gedriickter <Shift>-Taste eine durchgehende Selektion vom
ersten Mausklick zum zweiten Mausklick bestimmen (z.B. von Kanal 2 bis Kanal 5).

Offnen Sie das Fenster <Link-Einstellungen>, um einen Link-Verband zu bedienen.

= Um die Link-Einstellungen zu 6ffnen, wahlen Sie in der Kanallbersicht per rechter
Maustaste <Einstellungen fur aktuellen Link>, oder doppelklicken Sie im Links-Menu
der Seitenleiste auf eine ID-Nummer. Sie kdnnen auch per Doppelklick auf die roten
Verbindungslinien eines Links, neben der Kanalibersicht die Link-Einstellungen
offnen.

Der ,Master“-Fader befindet sich immer auf der linken Seite im Fenster Link-Einstellungen.
Danach folgen die beteiligten ,Link*-Fader, deren urspriingliche Fader-Position grafisch durch
Kanal-Fader dargestellt werden. Die waagerechten Linien reprasentieren alle aktuell gestellten
Pegel-Positionen pro Kanal, in Abhangigkeit vom Offset-Pegel des ,Master“-Faders im Link.
Am Funktionsblock werden die Link-Teilnehmer grafisch durch rote Verbindungslinien
gekennzeichnet und die Link ID sowie der vergebene Name angezeigt.

Biblicthek | Fresets | IDs | Links|

[E" |l Exportieren
D

« Link-Bezeichnung

3 Choir
#2B1 Pegel

#2B2 Pegel
| #2B3 Pegel

L4 Ambience

#4E1 Pegel
#4B2 Pegel
#4B3 Pegel
#4EB4 Pegel
#4B5 Pegel
#4B6 Pegel
#4E7 Pegel
#4E8 Pegel

Im Links-Menl der Seitenleiste werden alle herstellten Link-Verbande mit ihren
Bezeichnungen gelistet.
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Jede Link-Gruppe hat eine eindeutige <ID>, die mit ,L* beginnt und automatisch
durchnummeriert wird.

Unter <Link-Bezeichnung> erscheint der vergebene Name.

=> Ist der Reiter <Link> in der Seitenleiste angewahlt, werden die miteinander verlinkten
Kandle auf dem Arbeitsblatt angezeigt. Alle Komponenten, die nicht zur Link-Funktion
gehdren, werden dann auf dem Arbeitsblatt verblasst dargestellt.

=>» |n den Seitenleisten-MenUs <Bibliothek> und <IDs> kann diese Ansicht auch mit dem
Verkettungssymbol 22 umgeschaltet werden.

i

Die Schaltflache [Blocke anzeigen/verbergen] bestimmt, ob die beteiligten Funktionsbldcke
unterhalb der Link-ID aufgelistet werden. Die teilnehmenden Kanéle aller Blocke werden mit

der Kanal-1D aufgelistet.
[l Exportieren

Mit der Exportfunktion kdnnen Sie die gesamten Informationen der Liste in eine csv-Datei
exportieren.
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2.7 Offline und Online Modus

Die Erstellung eines neuen Projekts erfolgt im HARVEY Composer im Offline-Modus.

Nur im Offline-Modus kdnnen Funktionsblocke auf dem Arbeitsblatt konfiguriert, also
angeordnet, verbunden und verknipft werden. Nachdem der HARVEY Composer mit einem
HARVEY-Gerat verbunden, und ein Projekt auf das Gerat Ubertragen wurde, kdnnen im Geréat
keine strukturellen Anderungen (z.B. das Hinzufiigen oder Entfernen von Blécken) mehr
vorgenommen werden.

= Strukturelle Anderungen in einem Projekt kénnen nur im Offline-Modus erfolgen.

Grundsatzlich sieht die Arbeit mit dem HARVEY Composer folgende Vorgehensweise vor:

1. Zuerst wird das Projekt offline erstellt, alle Funktionsblécke konfiguriert, also platziert,
miteinander verbunden und parametriert. Parameter-Einstellungen kénnen in Presets
(Parameter Snapshots) abgespeichert werden, um spater wieder abrufbar zu sein.

2. Das Projekt wird dann auf das HARVEY-Gerat tbertragen. Parameter kdnnen online
fein justiert werden.

=» Nur im Online-Modus kdnnen Parameter am HARVEY Gerat verandert werden.

Im Online-Modus signalisiert das Ausblenden des Rasters in der HARVEY Composer
Software, dass keine Veranderungen an der Konfiguration des Projekts vorgenommen werden
konnen.

= Nach der Ubertragung eines Projekts wird der Ton des Geréts global ausgeschaltet.

Dies geschieht aus Sicherheitsgriinden, damit ein eventueller Konfigurationsfehler im Projekt
nicht zur Beschadigung von externen Geraten wie z.B. Lautsprechern fuhren kann. Der Ton
muss in der HARVEY Composer Software Uber den Schalter in der Statuszeile eingeschaltet
werden.

= Nach dem Transferieren eines momentan aktiven Projekts auf ein Gerat im Cockpit ist
das Projekt im online-Zustand (siehe Abschnitt ,,Cockpit auf Seite 13).

= Der online-/offline-Zustand eines Projekts wird in der Statusleiste des Hauptfensters
geandert (siehe Abschnitt ,Hauptfenster* auf Seite 17).
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2.8 Projekterstellung

Um ein neues Projekt zu erstellen, rufen Sie im HARVEY Composer das Cockpit auf und
klicken Sie auf die Schaltflache [Neues Arbeitsblatt erstellen] (siehe ,Cockpit”, Seite 13).

Per Drag & Drop (Ziehen und Platzieren) platzieren Sie alle benétigten Funktionsblécke aus
der Bibliothek auf dem Arbeitsblatt. Wenn Sie Funktionsblocke mit Ein- oder Ausgéngen Uber
dem Arbeitsblatt fallen lassen, 6ffnen sich automatisch und nacheinander zwei Fenster: Die
Blockeigenschaften und der Verbindungseditor.

2.8.1 Blockeigenschaften

Im Fenster <Blockeigenschaften> kdnnen Sie eine Bezeichnung fur den Block eingeben sowie
die Anzahl der Kanéle festlegen.

1x Eingang - Blockeigenschaften ||£__iu|

Bezeichnung: Blu-ay-Player

Anzahl der Kanale: (2 Z

| Ubemehmen H Abbrachen

= Sie kdnnen die Blockeigenschaften 6ffnen, indem Sie liber einem Funktionsblock die
rechte Maustaste betatigen und im folgenden Kontext-Menii <Eigenschaften>
auswahlen.

= Die Kanalzahl kann in den Blockeigenschaften nachtraglich erweitert werden.

=» Um die Kanalzahl zu reduzieren, missen Kanéle in der ,Kanalibersicht* von Hand
geldscht werden (siehe Abschnitt ,,Kanaliibersicht und Einzelverbindungen® auf
Seite 33).
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2.8.2 Verbindungseditor

Im Verbindungseditor wird die Verdrahtung eines Funktionsblocks mit anderen
Funktionsblocken oder mit den Anschlissen am HARVEY -Gerat vorgenommen. Bei Ein- oder
Ausgangen werden alle physikalisch vorhandenen Ein- bzw. Ausgange des Systems
abgebildet und dem zu verbindenden Block gegeniibergestellt.

Verbindungseditor S
mE16 1x Eingang
Analoge Audi Video-Konferanz
Einglinge
wnan g o
2 .\ /. 3
Rl
4 A 6x Eingang
i \ Ko tisch Bx M
NN
e : =
-3 \\\ A
10 | W\ \_/ ks o
AN
gl \ \\\ o o
e \\—
Sl \\\\_,/O-« " 0
\ i @ NG o
\_‘. ot
HUHE o
B
Automatisch vercabeln Obemehmen | | Andeningen yenweren
. ®100% ~

Die Anzahl der Ports ist abhéangig von der Art des Funktionsblocks und entsprechend
verfugbarer Gerdteanschlisse. Die Verdrahtung kann mit der Schaltflache [Automatisch
verkabeln] automatisch vorgenommen werden. In diesem Fall werden die der Reihe nach
verfugbaren Ports des HARVEY-Gerats benutzt. Sie kénnen die Verkabelung auch manuell
vornehmen: Bewegen Sie die Maus Uber die Ports (schwarze Kreise) und ziehen Sie mit
gedriickter Maustaste eine Verbindung von einem Port des HARVEY-Blocks zu einem Port
des Ein- bzw. Ausgangsblocks. Bestétigen Sie die Anderungen und schlieRen Sie das Fenster
mit [Ubernehmen].

= Mit dem Mausrad konnen Sie in das Verbindungseditor-Fenster hinein-und
hinauszoomen.

Wenn Sie den Verbindungseditor nachtraglich 6ffnen mdochten, klicken Sie doppelt auf den
Pfeil links bzw. rechts eines Funktionsblocks (neben dem Leitungsbindel).

2 ‘ 2x Pegelanzeige

2.8.3 Porteigenschaften

= Wenn Sie auf einen Port doppelklicken, 6ffnen sich die <Porteigenschaften>. Hier
kénnen Sie eine alternative Bezeichnung fur den Port eingeben.
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2x Eingang Out - Porteigenschaften @
2m=p DVD-Audioln
Bezeichnung: Cut R
@ HWINOG out @
#14B1
P ou@ |Ubemehmen | | Abbrechen |
. #'

2.8.4 Funktionsblécke verbinden
Nachdem Funktionsblocke auf dem Arbeitsblatt platziert sind, kdnnen sie miteinander
verbunden werden.

8x Eingang

B
Smp Microphone B‘x mgau:/g

B Pl 8x Pagol

2x Eingang
2 0 Player

2x Eingang
CD Player

Bewegen Sie dazu die Maus Uber die rechte Seite eines Blocks, bis sich der Mauscursor in
einen Pfeil verwandelt. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt, ziehen Sie die Verbindung bis
zu dem gewilinschten Block und lassen Sie die Verbindung tber dem Zielblock fallen. Die
Verbindung wird durch eine sichtbare Verbindungsstrecke gekennzeichnet, die sich
automatisch anpasst, wenn man die Position von Symbolen &andert oder neu ordnet.
Entsprechend der Anzahl der Kanéle wird auch die Anzahl der Leitungen innerhalb des
gezogenen Leitungsbiindels automatisch angepasst.

= Eine kleine Ziffer auf einem Biindel zeigt an, wie viele Leitungen im Leitungsbiindel
enthalten sind.

= Sie kdnnen ein Leitungsbindel entfernen, in dem Sie das Leitungsbiindel auswéhlen
(Mausklick) und auf der Computertastatur die Taste <Entf> driicken.

Sie kdnnen einen neuen Funktionsblock auch direkt zwischen zwei verbundenen Blocken im
Signalfluss platzieren. Ziehen Sie hierfur den neuen Block aus der Bibliothek und lassen Sie
ihn auf dem Arbeitsblatt Uber dem Leitungsbiindel zwischen den Blécken fallen. Die
Kanalanzahl des neuen Blocks wird dem Leitungsbiindel entsprechend angepasst. Die bisher
positionierten Blécke werden auf dem Arbeitsblatt verschoben (sofern die Platzierung des
neuen Funktionsblocks an dieser Stelle erlaubt ist). Eine Vorschau zeigt an, wie die
angrenzenden Blocke verschoben und gegebenenfalls auch Audioleitungen neu ausgerichtet
werden.

= Das (,Nein“)-Symbol O als Mauszeiger erscheint, wenn an dieser Position kein
Funktionsblock abgelegt werden darf. Wahlen Sie eine andere Position auf dem
Arbeitsblatt aus.

=>» Zwischen zwei Blocken muss der Mindestabstand von einem Raster-Rechteck
eingehalten werden.

=> Sie kdnnen jederzeit einen Funktionsblock oder mehrere Funktionsbltcke
gemeinsam auf dem Arbeitsblatt anders positionieren.

= Eine Mehrfachauswahl nehmen Sie durch Ziehen mit der Maus (Gummiband) vor,
bzw. driicken Sie die <Strg>-Taste und klicken Sie einzelne Blécke mit der Maus an.

= Block-Eingange akzeptieren nur eine Verbindung, Ausgénge kénnen mehrfach
abgegriffen werden.
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= Einzelne Verbindungen von Kanélen werden in der ,Kanaliibersicht” von
Funktionsblocken eingeflugt (siehe Abschnitt ,,Kanallibersicht und
Einzelverbindungen® auf Seite 33).

2.8.5 Kontextmenl der Funktionsblocke
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Funktionsblock, um ein Kontextmeni zu
offnen.

4x2 Matrix
Mischer

Eigenschaften

Einstellungen

Laschen Entf

Einzelverbindungen der Markierung anzeigen
Einzelverbindungen der Markierung verbergen
Alle Einzelverbindungen anzeigen

Alle Einzelverbindungen verbergen

= Unter dem Punkt ,Eigenschaften” gelangen Sie zu den Blockeigenschaften. Hier
kénnen der Name, die Anzahl der Ein- und Ausgénge (und ggf. weitere Optionen)
des Blocks bestimmt werden.

= Der Punkt ,Einstellungen® im Kontextmen fuhrt zu den Parametern des Blocks
(siehe Seite 36).

= "Loschen” fihrt dazu, dass der entsprechende Funktionsblock aus dem Arbeitsblatt
entfernt wird. Alternativ kann dies auch durch Driicken der Taste <Entf> nach der
Auswahl eines einzelnen oder einer Reihe von Blocken geschehen.

= Die Menupunkte ,Einzelverbindungen der Markierung* anzeigen und verbergen,
blendet die Kanaltbersicht (siehe Seite 33) an markierten Blocken ein oder aus.

= Uber die Punkte ,Alle Einzelverbindungen” anzeigen und verbergen, wird an allen
Blocken im Projekt die Kanallbersicht mit Einzelverbindungen angezeigt oder
ausgeblendet.
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2.8.6 Kontextmenu des Arbeitsblatts

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in einen freien Bereich des Arbeitsblatts. Es 6ffnet sich
ein Kontextmeni mit globalen Funktionen.

Alles markieren
Alle Elernente rechts markieren

Alle Elemente unterhalb markieren

Gewdhltes Gerdt HARVEY 8x8 Dante . .
Mur in Hypermatrix

Gewdhltes Gerdt hervorheb . ..
Gewdhltes Gerdt hervorheben Projekten verfiigbar

Hypermatrix Gerdtekonfiguration...
Alle Einzelverbindungen anzeigen

Alle Einzelverbindungen verbergen

Projektprotokoll
Vergréferung k
Projekt als Bild exportieren 3

= Die Menipunkte fiur das Markieren selektieren einen Satz von Blocken fur das
Verschieben oder Loschen auf dem Arbeitsblatt.

=>» Die Menupunkte "Alle Einzelverbindungen anzeigen / verbergen” zeigen die
Kanallisten (siehe Seite 33) und Einzelkabel global fiir das gesamte Arbeitsblatt an.

= Die Zusatzfunktionen "Projektprotokoll”, "Vergrof3erung” und "Projekt als Bild
exportieren” sind Menipunkte, die Sie alternativ im Menu ,Projekt‘ oder in der
Statusleiste des Hauptfensters finden (siehe Seite 17).

= Exklusiv fur Hypermatrix-Projekttypen stehen zusatzliche Menupunkte zur Verfiigung
(siehe Seite 42).

32/150



Bedienungsanleitung HARVEY Composer

2.8.7 KanalUbersicht und Einzelverbindungen

Klicken Sie auf den Pfeil am unteren Rand eines Blocks, um die Kanallibersicht ein- oder
auszublenden. Der Pfeil erscheint nur am Funktionsblock, wenn sich der Mauszeiger tber ihm
befindet. Auch die Leitungen aller Einzelverbindungen werden nur angezeigt, wenn sich die
Maus Uber Blocken befindet.

8x EQ

v 10x6 Matrix

1t
+ L

In der Kanaliibersicht kdnnen Sie Einzelverbindungen an den Ports manuell verbinden. Die
Ports und Verbindungsleitungen sind farblich codiert und werden in vier verschiedene Gruppen
unterteilt. Es kdnnen nur Ports derselben Art bzw. derselben Farbe miteinander verbunden
werden. Audioleitungen mit Audiosignalen werden immer grau dargestellt, bei blauen
Leitungen handelt es sich um Pegel-Steuersignale. Griine Leitungen filhren Logik-
Steuersignale mit bindren Schaltzustdnden, wéhrend braune Leitungen Daten von seriellen
Schnittstellen transportieren.

8x EQ

10x6 Matrix

#3582
In Out
o e @i out @
r H35E ®n2 out2 @
@n out® y o 2
el On: outs @
[@n ou@] Ona outs @
#3585 ®ns outs @
l@n o @) Omns outs @
L #3586, ®n7
on out @ ®ns
| #3587 On9
®n Out QW Lo JURE
#35B8 #3281

@ Audio/Steuerung oo

Die Schaltflache [Audio/Steuerung] schaltet auf dem Arbeitsblatt zwischen den zwei
Darstellungs-Ebenen ,Audio* und ,Steuerung“ um. Bldocke, die keine Funktionen oder
Anschlisse in der ausgewahlten Ebene bieten, werden ,durchsichtig” dargestellt. Blécke mit
Funktionen oder Anschliissen in beiden Ebenen passen ihre Erscheinung an und zeigen
entsprechende Anschlussmdglichkeiten.
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2.8.8 Kanale loschen

Um die Block-Kanalanzahl zu reduzieren, missen einzelne Kanéle in der Kanalibersicht
geldscht werden:

= Bewegen Sie die Maus auf den Kanal, den Sie I6schen mdchten. Driicken Sie die
rechte Maustaste und wéahlen Sie im Kontext-MenU <Ldschen>, oder driicken Sie
alternativ <Entf> auf der Computer-Tastatur.

= Fir eine Mehrfachselektion, halten Sie die <Strg>-Taste gedriickt und wahlen Sie per
Mausklick nacheinander alle Kanéle aus. Lassen Sie die <Strg>-Taste wieder los. Die
Kanéle werden nun rot umrandet als Auswahl dargestellt. Driicken Sie die rechte
Maustaste und wahlen Sie im Kontext-Menil <L&schen>, oder driicken Sie alternativ
<Entf> auf der Computer-Tastatur.

=> Sie kdnnen bei gedrickter <Shift>-Taste auch eine durchgehende Selektion, vom
ersten Mausklick bis zum zweiten Mausklick wéhlen (z.B. Kanal 9 bis Kanal 16).

2.8.9 Gruppen

Die meisten Funktionsblocke kdnnen mehrere Kandle enthalten und diese in Gruppen
verwalten. Eine Gruppe wird in der Kanalibersicht erstellt oder aufgeltst. Gruppierte Kanéle
werden gemeinsam Uber eine Gruppen-Parameter-Oberflache bedient und parametriert.
Gruppierte Kanéle verfiigen nach wie vor tber einzelne Port Ein- und Ausgéange.

= Gruppierte Kanédle werden zusammengefasst und schwarz umrahmt dargestelit.

= Kanéle die urspriinglich nicht benachbart waren, werden in einer Gruppe am Block
neu positioniert. Sie behalten aber ihre urspringlichen Kanal-IDs und Verbindungen
bei. Werden diese Kandle spater aus der Gruppe geldst, riicken sie wieder an ihre
Ursprungsposition zurick.

Um eine neue Gruppe zu bilden, oder aufzulésen, wahlen Sie zuerst die Kandle in der
Kanallbersicht aus:

=> Halten Sie die <Strg>-Taste gedriickt und wéhlen Sie per Mausklick nacheinander die
Kandle zur Gruppenbildung oder -auflésung aus. Lassen Sie die <Strg>-Taste wieder
los. Die Kanéle werden nun rot umrandet als Auswahl dargestellt.

= Um eine neue Gruppe zu erstellen, oder ausgewahlte Kanale zu einer bestehenden
Gruppe hinzuzuftigen, bewegen Sie die Maus auf einen der beteiligten Kanale.
Dricken Sie die rechte Maustaste und wéhlen Sie im Kontext-Meni <Gruppe
erstellen>.

= Madchten Sie eine bestehende Gruppe vollstandig aufldsen, bewegen Sie die Maus
auf einen Kanal der Gruppe. Driicken Sie die rechte Maustaste und wéhlen Sie im
Kontext-Meni <Gruppe auflosen>.

= Wenn Sie einen oder mehrere Kanéle aus einer Gruppe l6sen mochten, wahlen Sie
den oder die Kanéle aus und wahlen im Kontext-Meni <Aus Gruppe l6sen>.

=> Sie kdnnen bei gedriickter <Shift>-Taste auch eine durchgehende Selektion, vom
ersten Mausklick bis zum zweiten Mausklick wahlen (z.B. Kanal 9 bis Kanal 16).
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Im folgenden Beispiel sehen Sie zwei Funktionsblocke mit jeweils 5 Kanélen und Gruppen:

Am Block ,EQ" wurden Kanal 1 und 2, sowie Kanal 3 und 4 gruppiert. Am Block ,Dynamik"
wurden die Kandle 1,3 und 5 gruppiert: Die Kandle am Block ,Dynamik“ wurden neu
angeordnet, um die entstandene Gruppe zusammengefasst darzustellen, behalten aber ihre
ursprungliche Kanal-ID Beschriftung (#2B1, #2B3, #2B5) und Verbindungen zum

Funktionsblock ,EQ".

Bedienungsanleitung HARVEY Composer
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2.8.10 Einstellungen / Funktionsblock-Parameter

Klicken Sie auf einen Funktionsblock doppelt, um das Fenster ,Blockeinstellungen® zu 6ffnen.
Das Fenster kann auch am Block per rechter Maustaste ,Einstellungen® getffnet werden.

Das Fenster ,Blockeinstellungen® bietet pro Kanal (oder Gruppe) einen eigenen
Fensterabschnitt, um Parameter stellen zu kdénnen. Die Parameter werden unmittelbar
verandert und auch horbar umgesetzt, falls das Projekt online mit einem HARVEY Gerét
verbunden ist.

=» Genaueres Uber alle Parameter der Funktionsblocke erfahren Sie in den beiden
Kapiteln ,Audio-Funktionsblocke” und ,Steuerungs-Funktionsblécke®, ab Seite 48 und
Seite 95.

2.8.11 Parameter Copy & Paste

Sie konnen vollstandige Parametersatze von einem Kanal (einer Gruppe) kopieren und
Ubertragen (Copy & Paste). So lassen sich Equalizer-Kurven oder ahnlich komplexe
Parameterséatze exakt und bequem ubertragen:

= Offnen Sie die Kanalansicht am Funktionsblock und bewegen Sie die Maus auf den
Kanal, dessen Parametersatz Sie kopieren wollen. Driicken Sie die rechte Maustaste
und wahlen Sie im Kontext-Meni <Parameter kopieren> oder driicken Sie alternativ
<STRG>+<C> auf der Computer-Tastatur.

5x EQ 5 5x Dynamik
A
On Out e] [0 In out O
o Gruppe auflasen
Aus Gruppe lgsen
——— :
On Parameter kopieren Strg+C &
L Parameter einfdgen Strg+V
Q In
Einstellungen
Qin Laschen Entf out O
] ] I _ #2B4
Einzelverbindungen der Markierung anzeigen

Einzelverbindungen der Markierung verbergen
Alle Einzelverbindungen anzeigen

Alle Einzelverbindungen verbergen

= Bewegen Sie die Maus auf den Kanal, auf den Sie den kopierten Parametersatz
Ubertragen mochten. Driicken Sie die rechte Maustaste und wahlen Sie im Kontext-
Meni <Parameter einfiigen>, oder driicken Sie alternativ <STRG>+<V> auf der
Computer-Tastatur.
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2.8.12 Ruckgéangig und Wiederholen

Die Listen fur Riickgéngig und Wiederholen speichern die letzten Bearbeitungsschritte eines
HARVEY Composer Projekts.

@ & * Haruaw-2-NVDN

fﬁlel\rerbindung zwischen "5x EQ" und "5x Dynamik” umhéngen

Kabelverbindung zwischen "5x EQ" und "5x Dynamik” erstellen
Gruppe erstellen

Gruppe loschen

Kabelverbindung zwischen "8x Cobranet
Bundle Rx" und "8x Pegelanzeige” erstellen

= Klicken Sie im oberen Bereich des Hauptfensters auf den blauen Pfeil in
Linksrichtung, um Schritt fir Schritt die letzten Aktionen riickgdngig zu machen
(Undo). Mit dem Pfeil in Rechtsrichtung kdnnen riickgéngig gemachte Schritte
wiederhergestellt werden (Redo).

= Klicken Sie auf das Dreieck neben den Pfeilen, um alle protokollierten
Bearbeitungsschritte als Liste zu sehen. In der Liste kdnnen Sie gezielt zu einem
bestimmten Punkt in der Bearbeitungshistorie springen.

= Die Anzahl der im Protokoll gespeicherten Bearbeitungsschritte kbnnen im
Hauptfenster-Menu unter <Extras>/<Optionen>/<Bearbeitung> festlegt werden.
Voreingestellt sind 20 Schritte.

= Maximal 32 Bearbeitungsschritte kénnen im Projektprotokoll erfasst werden.

2.8.13 Notizen im Arbeitsblatt

.Notizen" sind Text Elemente, die auf dem Arbeitsblatt eingefligt werden kdnnen, um Regionen
zu markieren oder dem Projekt Anmerkungen hinzuzufiigen.

Outside

ma
Verbindung von
Harvey1
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Bedienungsanleitung HARVEY Composer

Um eine Notiz hinzuzufiigen, wahlt man nach einem Rechtsklick auf dem Arbeitsblatt
die Option <Notiz hinzufiigen>.

Die GroRRe einer Notiz lasst sich durch das Ziehen der Kanten oder Ecken anpassen.
Notizen kdnnen dartber hinaus wie Blocke verschoben werden.

Ein Doppelklick auf eine Notiz oder das Auswahlen der Option <Eigenschaften>
Offnet das Bearbeitungs-Fenster.

In der oberen Reihe kénnen Schriftfarbe, Schriftart und SchriftgroRe ausgewahlt
werden.

Darunter kann die horizontale und vertikale Textausrichtung, sowie die
Hintergrundfarbe ausgewahlt werden.

Notiz-Text kann im Textfeld eingegeben werden.

Veranderungen werden erst wirksam, wenn <Ok> oder <Anwenden> gedrtickt
werden. <Ok> schliel3t das Fenster im Anschluss. <Abbrechen> schliel3t das
Fenster und setzt schon angewendete Veranderungen nicht zuriick. Diese kénnen
tber ,Undo/Redo" zuriickgesetzt werden.

Alles markieren

Alle Elemente rechts markieren &

Alle Elemente unterhalb markieren - Adal > 1214
Genities Geat: ro EEEROE0 w0
Gewahltes Gerat hervorheben Notiz

Hypermatrix Geratekonfiguration...

Objekte einflgen

Alle Einzelverbindungen anzeigen

Alle Einzelverbindungen verbergen

Bundel ausblenden, wenn Einzelverbindungen sichtbar sind

Bindel der inaktiven Ebene ausblenden

Optimierung der Kabelfihrung aktivieren

Projektprotokoll
VergroBerung >

oK Ubemehmen  Abbrechen
Projekt als Bild exportieren >

Notiz hinzufigen ’
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2.9 Arbeiten mit Hypermatrix Projekten

HARVEY Composer integriert zwei Mdglichkeiten der Programmierung und Konfiguration von
Projekten innerhalb des HARVEY-Okosystems:

1. Einzelgerateprojekte
2. Mehrgerateprojekte, auch bekannt als Hypermatrix-Projekte.
Im Composer Cockpit entscheiden Sie Uber den Projekityp (siehe Seite 13).
= Derzeit gibt es keine Mdglichkeit, den Projekttyp nach der Erstellung zu &ndern.

= Hypermatrix-Projekte beschranken sich nicht nur auf HARVEY-Gerate mit Dante-
Schnittstellen. Allerdings werden die Dante-Schnittstellen fir die volle Funktionalit&t
bendtigt.

Es gibt keine grundlegenden Unterschiede in den Abldufen zur Programmierung von
Einzelgerateprojekten und Hypermatrixprojekten. Daher sollten Sie mit den grundlegenden
Arbeitsablaufen von HARVEY Composer vertraut sein. Dartber hinaus fihren Sie die
folgenden Unterabschnitte durch den Programmierprozess von Hypermatrix-Projekten und
deren spezifische Eigenschaften.

2.9.1 Uberblick Hypermatrix Konzept

Hypermatrix-Projekte erméglichen die Programmierung von Mehrgerateprojekten innerhalb
eines HARVEY-Okosystems. Alle Gerate einer Hypermatrix interagieren lber ihre Steuer-
Ethernet-Schnittstelle und bei Bedarf Uber ihre Dante-Schnittstelle. Damit prasentieren sich
alle Hypermatrix-Gerate praktisch als eine grof3e Audio- und Steuermatrix.

Hypermatrix erméglicht es lhnen, folgende Anwendungsfalle umzusetzen:
= Verteilung von HARVEY-Geréten in verschiedenen Raumen eines Gebaudes.

= Skalierung von HARVEY-Schnittstellen, d.h. Sie bendtigen fur Ihr Projekt mehr
Schnittstellen als ein einzelnes Gerét bietet.

= Skalierung der Rechenleistung, d.h. Sie bendtigen fur lhr Projekt mehr
Rechenleistung als ein einzelnes Gerat bietet.

= Eine Kombination der oben genannten Falle.

Im Gegensatz zu einem Einzelgerat-Projekttyp bieten die Hypermatrix-Projekte folgende
Funktionen:

= Ein HARVEY Composer-Arbeitsblatt fur bis zu zehn HARVEY-Geréte.

= Audio-Verbindungen zwischen Audio-Funktionsblécken werden automatisch tber
Dante-Kanéle geroutet, ohne dass das Routing im Dante-Controller manuell
konfiguriert werden muss. Dante-Kanalendpunkte, die von Hypermatrix nicht
verwendet werden, kdnnen frei fur die Verbindung mit Dante-Geraten von
Drittanbietern verwendet werden. Diese Gerate werden konventionell mit Hilfe von
Dante Controller integriert.

= Die Presets werden systemweit Giber die Standard-Steuerungsnetzwerkschnittstellen
der HARVEY-Geréate automatisch verarbeitet.

= Pegel Links werden systemweit automatisch tiber die Standard-
Steuerungsnetzwerkschnittstellen der HARVEY-Geréte gesteuert.

= Die Netzwerkverbindung zu einem Hypermatrix-System wird im HARVEY Composer
durch Verbinden mit einem beliebigen HARVEY-Gerat der Hypermatrix hergestellt.
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2.9.2 Voraussetzungen fir eine Hypermatrix Installation

Folgende Voraussetzungen missen fir eine sinnvolle Hypermatrix-Installation erfillt sein:
= Mindestens zwei miteinander vernetzte HARVEY-Gerate in lhrer Anlage.

=» Derzeit ist die maximal unterstiitzte Anzahl von HARVEY-Geraten zehn; bitte

kontaktieren Sie uns, wenn Sie mehr benoétigen und gehen Sie davon aus, dass wir
Sie unterstiitzen werden!

= Alle HARVEY-Geréte, die zu einem bestimmten Hypermatrix-Projekt gehéren,
mussen fur dasselbe Control-Ethernet-Netzwerksegment konfiguriert sein.

= Wenn Sie moéchten, dass Audiokanéle auf verschiedene Hypermatrix-Geréte verteilt
verarbeitet werden, bendtigen diese Gerate eine integrierte Dante-Schnittstellenkarte.

2.9.3 Erstellen von Hypermatrix-Projekten

Die Erstellung eines Hypermatrix-Projekts folgt dem gleichen Workflow wie bei einem
Einzelgerateprojekt:

= Aufruf des Composer Cockpits (siehe Seite 13)
= Wahlen Sie den Projekttyp "HARVEY Hypermatrix" aus.
= Dricken Sie die Schaltflache "Neues Arbeitsblatt erstellen”.

= Ein Unterfenster mit der Bezeichnung "Hypermatrix Geratekonfiguration" wird
angezeigt:

Hypermatrixz Gerdtekonfiguration >
K.onfiguration der im Projekt einsetzbaren HARWEY Gerate.

ACHTUMG: Geratenamen und -typen in der Inztallation miiszen mit den hier getroffenen Einstellungen
Lberginztimmen, um die hhen im Projekt zugewiezene Balle Ubernehmen z2u kannen.

[ie Gerate finden zich normalenweize automatizch. Man kann aber auch festlegen, unter welcher [P-Adresse
und Port welches Gerat envartet werden soll.

[] festgelegte IP/Port statt automatizcher Ekennung verwenden
HARWEY Geratename feste IP fester Port Geratetyp H
Hypertodel 0.0.0.0 1E1E 2 B Pro 8x8-D4 “

Hypertode? HIREE Fro Sxd-0a, "

| Ahbbrechen |

In diesem Fenster kbnnen Sie die Anzahl der Gerate, Geratenamen, Geratetypen
(Varianten) und eine Farbe vorgeben. Optional sind die IP-Adressen und Ports der Geréate
einstellbar. Das Fenster kann auch in der Menuleiste (Projekt/Hypermatrix
Geratekonfiguration) und aus der Statusleiste (HARVEY Hypermatrix) aufgerufen werden.

Anzahl der Gerate: StandardmaRig 6ffnet sich das Unterfenster mit mindestens zwei
Geréateeintrdgen. Durch Dricken von [+] wird ein weiteres Hypermatrix-Gerét an die Liste

der Gerate angehangt. Durch Dricken von [-] wird ein bestimmtes Gerat aus der Liste
geldscht.
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HARVEY Geratename: Bei Hypermatrix-Projekten spielt der Gerdtename eine wichtige
Rolle. Die Hypermatrix-Geratenamen werden in der HARVEY Hypermatrix-Projektdatei
gespeichert. Der Geratename muss mit dem Geréatenamen des physikalischen Gerats
Ubereinstimmen (Composer Cockpit, siehe Seite 13 [Gerateeinstellungen]).

Geratetyp: Dieses Feld beschreibt die Fahigkeiten des physikalischen Geréts. Der
Geréatetyp des entsprechenden Gerétes wird in der Projektdatei gespeichert. Sie muss
mit der Variante des physikalischen Gerétes tibereinstimmen.

Farbe: Die Farbe visualisiert die Zugehorigkeit der Composer-Funktionsblécke zu ihrem
Hypermatrix-Geréat.

Manuelle IP und Port Vergabe: Diese Einstellung setzt die automatische
Gerateerkennung durch die Eingabe statischer IP-Adressen aul3er Kraft. Dies kann in
einigen Netzwerken mit restriktiven Routing- oder Switch-Konfigurationen erforderlich
sein. Bei manueller IP und Port Vergabe erhalten alle Hypermatrix-Geréte statisches
Wissen Uber die Netzwerkkonfiguration der anderen Gerate.

Achtung: An dieser Stelle findet keine Konfiguration der Gerate-IP-Adressen statt. Es
wird lediglich im Projekt verankert, unter welchen Adressen die einzelnen Hypermatrix-
Gerate versuchen werden, miteinander zu kommunizieren.

Die in der Hypermatrix-Geratekonfiguration eingegebenen IP-Adressen-/Port-
Einstellungen missen daher mit den tatséchlichen, in den Gerateeinstellungen
konfigurierten Einstellungen Ubereinstimmen. Deaktivieren Sie die automatische
Gerateerkennung nicht, wenn Sie in Ihren Gerateeinstellungen dynamische IP-Adressen
(DHCP) verwenden, da sich die Gerateadressen dann beim Aus- und Einschalten ohne
Vorankiindigung andern kdnnen.
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2.9.4 Programmieren und Konfigurieren von Hypermatrix-Projekten

Die Programmierung und Konfiguration eines Hypermatrix-Projekts funktioniert im
Wesentlichen &hnlich wie bei einem Einzelgerateprojekt. Dennoch gibt es im Detail einige
Unterschiede, die in diesem Unterabschnitt erlautert werden.

|

BN Cockpit  Project - Edras ~ (@) -

| Library | Presets | 10s | Links |

[#] hyperaudiotest new_start - HARVEY Compaser

— s I e T

@ * hyperaudiotest_new_start

@ Audio/Control oo

Input/Output

Level, mixer and matrices

Matrix Mixer
131 - 16218

AutoMixer
el - 16t

Filter and EQ

EQ
1..8-Band
Crossover
2.4 Ways

Dynamic

O-

mn

-

,,,,,,,,,,,,,,,, | 1x Lovel g_,‘ | ul.nvel-l.i_'_

i
|
|
|
|
|
i
I
|
1
1
|
1

Generator

Sinusgeneratce 007Hz -4

]
I
1
1
1
1
|
1
L
1
1
i
|
|

#5

Alles markieren
Alle Elemente rechts markieren
Alle Elemente unterhalb markieren

Gewdhltes Gerdt: HyperNodel 3
6 Gewdhltes Gerdt hervorheben

Hypermatrix Geratekanfiguration...

Alle Einzelverbindungen anzeigen

Alle Einzelverbindungen verbergen

Projektprotokoll

VergréBerung 3

4 Projekt als Bild exportieren » 5

4

| HARVEY Hypermatrix | @ Sound s off =| @ Projectis offiine | @ Connected with HARVEY 4x0 Dante Testrack | DSPload17% = | Gridison | Zoom: @) 90%

Gerateauswahl (1): Rechts oben im Bibliotheksbereich der Seitenleiste befindet sich ein

farbiger Kreis, der nach Anwahl per Maus die Hypermatrix-Geréte anzeigt, die Sie bei der

Projekterstellung eingerichtet haben (siehe Seite 40, Hypermatrix Geréatekonfiguration). Hier

wahlen Sie, fur welches Gerat aktuell Funktionsblocke auf dem Arbeitsblatt platziert werden.

') HARVEY 40 Dante Testrack

| ) HARVEVDxEDanteTestrack
ATl

Bibliothek (2): Die Funktionsblécke in der Bibliothek haben eine Rahmenumrandung mit der
gleichen Farbe wie das aktuell ausgewahlte Gerat - nur die Blocke, die von der Ausstattung
des Geratetyps umgesetzt werden kénnen, werden als aktiv markiert.
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Verbindungen (3): Beim Verbinden von Funktionsblocken, die fir verschiedene Gerate auf
dem Arbeitsblatt platziert sind (durch Andern der Gerateauswahl und Drag-Drop aus der
Bibliothek), werden geratetbergreifende Leitungen als gestrichelte Linie dargestellt. Alle
gestrichelten Linien stellen Netzwerkverbindungen dar - Audioverbindungen werden tber
das Dante-Netzwerk und Steuerleitungen tber das Steuer-Netzwerk gefihrt.

Statusleiste [HARVEY Hypermatrix] (4): Wenn Sie diese Taste driicken, rufen Sie das
Hypermatrix Device Setup wieder auf (siehe Seite 40). Auf diese Weise kdnnen Sie lhre
Definition von Hypermatrix-Geraten nachtraglich andern.

Statusleiste [DSP % / Datei %] (5): Die Auslastung wird fur das aktuell ausgewahlte Gerat
angezeigt. Das heil3t, wenn Sie die aktuelle Gerateauswahl (1) andern, dann aktualisiert die
Auslastungsanzeige ihren Wert dem gewahlten Gerat entsprechend. Beim Anklicken der
Schaltflache [DSP % / Datei %] wird eine Liste aller Hypermatrix-Geréate mit deren
Auslastungszahlen angezeigt.

Hyperfodel 18% /8%
HyperMNode? TT%/8%

i DSP 18% / Datei 8% v| Raster ist an v| Vergroferung: §

Kontextmen( des Arbeitsblattes (6): Beim Rechtsklick in einen freien Bereich des
Arbeitsblattes Offnet sich das globale Arbeitsblattkontextmenii (siehe auch Seite 32), das im
Gegensatz zu Einzelgerateprojekten drei weitere Hypermatrix-spezifische Mentipunkte
bietet:

<Gewahltes Gerat> bietet die gleiche Funktion wie die Gerateauswahl im
Bibliotheksbereich, siehe (1).

<Gewahltes Gerat hervorheben> markiert fur einen besseren Uberblick alle Blocke
auf dem Arbeitsblatt, die dem aktuell ausgewahlten Gerat zugeordnet sind.
<Hypermatrix Geratekonfiguration> ist eine weitere Méglichkeit, die Hypermatrix
Geratekonfiguration aufzurufen (siehe Seite 40).
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2.9.5 Ubertragen von Hypermatrix Projekten von und zu HARVEY-Geraten

Bevor ein Hypermatrix-Projekt auf ein System von HARVEY-Geraten Ubertragen werden
kann, missen die folgenden zwei wesentlichen Punkte bericksichtigt werden:

= Alle in der Hypermatrix Geréatekonfiguration (siehe Seite 40) konfigurierten Gerate
mussen Uber das Ethernet-Steuerungsnetzwerk von HARVEY Composer physisch
und untereinander erreichbar sein.

= Als Voraussetzung fiir die Ubertragung eines Hypermatrix Composer-Projekts auf
das physische Hypermatrix-System muss jedes physische Gerat vom selben
Geréatetyp sein und denselben Geratenamen haben, wie in der Hypermatrix
Geratekonfiguration eingestellt.

= Hinweise zur Fehlerbehebung finden Sie auf Seite 46.

Die Ubertragung eines Hypermatrix-Projekts folgt dem gleichen Prinzip wie die Ubertragung
eines Einzelgerateprojekts:

= Offnen Sie das Hypermatrix-Projekt, das Sie offline erstellt haben.

= Offnen Sie das Composer Cockpit, wahlen Sie eines der Geréte, das Mitglied im
Hypermatrix-Projekt sein soll, und verbinden Sie es. Dabei spielt es keine Rolle, fur
welches Gerat Sie sich entscheiden - Sie missen sich nur darum kiimmern, dass es
sich um ein Gerat handelt, das den gleichen Namen und Typ wie in der Hypermatrix
Geratekonfiguration definiert hat.

= Driicken Sie die Taste <Das momentan aktive Projekt auf das System
Ubertragen>.

= Denken Sie daran, dass, wie bei Einzelgerateprojekten, der Ton nach einem
Projekttransfer global abgeschaltet wird. Schalten Sie ihn manuell in der Statusleiste
des Hauptfensters ein.

Wenn eine Ubertragung eines Hypermatrix-Systems auf den HARVEY Composer
vorgesehen ist:

= Offnen Sie das Composer-Cockpit, wahlen Sie eines der Gerate, das Mitglied im
Hypermatrix-Projekt ist, und verbinden Sie es. Auch hier spielt es keine Rolle,
welches Geréat Sie wahlen.

= Driicken Sie entweder die Schaltflache <Projekt des Systems in einem neuen
Arbeitsblatt 6ffnen> oder <Sicherheitskopie vom Projekt des Systems auf dem
PC speichern >.
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2.9.6 Presets im Hypermatrix-Projekt

Presets werden in Hypermatrix-Projekten grundsétzlich genau so definiert, wie in Ein-Geréate-
Projekten. Alle Blockparameter des Projekts stehen fur die Definition eines Presets zur
Verfligung. Presets agieren in der Hypermatrix somit auch geratetibergreifend.

Synchronisation der Preset-Ausfihrung

Ein Presetruf wird origind&r immer auf einem Hypermatrix-Gerat ausgeldst und von diesem
auf alle anderen Geréte in der Hypermatrix verteilt. Die Auslésung kann Gber die Gblichen
Mechanismen erfolgen:

= HARVEY Composer,

= ein Preset-Block im Projekt,
= ein H-Text-Kommando,

=» das HARVEY Touch Interface,

=> als Startpreset beim Systemstart
(Achtung: Siehe hierzu Teilweise Preset-Ausfihrung)

Die Ausfuihrung des Presets erfolgt nach der Verteilung im Netzwerk auf jedem Hypermatrix-
Geréat individuell, jeweils spezifisch fur die dem Gerat zugeordneten Blécke.

Teilweise Preset-Ausfihrung

Folgende Szenarien kénnen dazu fiihren, dass ein Preset nicht auf allen Geréaten der
Hypermatrix ausgefuihrt wird:

= Das Hypermatrix-Gerat, auf dem das Preset ausgeltst wurde, kann nicht alle
anderen Gerate im Verbund erreichen (z.B., weil diese ausgeschaltet sind oder die
Netzwerkverbindung getrennt ist)

= Das Preset wird als Startpreset ausgefuhrt. In diesem Fall erfolgt die Ausfihrung
nicht synchronisiert auf allen Geraten, sondern nur individuell auf dem startenden
Gerat mit dem ihm zugeordneten Block-Parametern.

Eine geratelbergreifende Ausfihrung des Startpresets erfolgt also nur dann, wenn
alle Gerate in der Hypermatrix neu starten.

Es kann in den beschriebenen Féllen somit zu einer nicht vollstandig synchronisierten
Preset-Ausfihrung kommen und in der Folge zu unerwarteten Konstellationen in der
Projektkonfiguration fuhren.
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2.9.7 Fehlerbehebung

Hypermatrix-Gerate erreichen sich im Netzwerk untereinander nicht

In einer Situation, in der physische Gerate einer Hypermatrix sich im Kontrollnetzwerk nicht
untereinander erreichen, erkennen Sie im online Projektmodus an einem ,unterbrochen®-
Symbol (<FD):

QD D
Generator
Sinusgenerator 987Hz

aD

Diese Beispielsituation zeigt ein erreichtes blaues Gerét und ein nicht erreichbares rotes

Gerat.

Uberpriifen Sie in dieser Situation die folgenden Punkte:

(0}

Sind alle Hypermatrix-Geréte eingeschaltet? Uberpriifen Sie die griine LED-
Signalisierung auf der Frontplatte.

Sind alle Netzwerkkabel an allen Geraten und an die Netzwerkinfrastruktur
angeschlossen? Uberpriifen Sie die Verbindungs- und Aktivititssignalisierung der
Steuer-RJ45-Ports.

Sind alle Geréte fur das gleiche IP-Segment konfiguriert? Uberpriifen Sie die
Netzwerkeinstellungen mit Hilfe der Front-Bedienoberflache der Gerate.

Haben alle Gerate die gleiche Firmware-Version installiert? Uberpriifen Sie dies mit
Hilfe der Front-Bedienoberflache der Geréate.

Sind alle Geréate mit der gleichen Projektdatei geladen? Uberpriifen Sie mit HARVEY
Composer, indem Sie jedes Projekt von jedem Gerat Ubertragen und vergleichen.

Haben alle Gerate ihren Namen identisch mit dem im Hypermatrix-Projekt definierten
Namen eingestellt? Uberprifen Sie mit Hilfe der Front-Benutzeroberflache der Gerate
und vergleichen Sie mit lhrer Hypermatrix-Projekteinstellung.

Sind alle Gerate einer Hardwarevariante identisch mit dem im Hypermatrix-Projekt
definierten Typ? Uberprifen Sie mit Hilfe der Front-Benutzeroberflache der Geréte
und vergleichen Sie mit lhrer Hypermatrix-Projekteinstellung.
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Dante-Verbindung zwischen den Geraten funktioniert nicht - kein Audio

Fur Dante-Probleme Uberpriifen Sie die folgenden Punkte:

(0}

Sind alle Netzwerkkabel an den Dante RJ45-Ports der Gerate und an die
Netzwerkinfrastruktur angeschlossen? Uberprifen Sie die Verbindungs- und
Aktivitatssignalisierung der Dante RJ45-Ports.

Sind alle Hypermatrix-Geréte als Dante-Geréate im Dante-Controller sichtbar?

Sind alle Dante-Geréte fiir das gleiche IP-Segment konfiguriert? Uberpriifen Sie dies
im Dante-Controller auf der Registerkarte Status des Gerats.

Sind alle Dante-Routen von HARVEY korrekt eingestellt? Uberpriifen Sie dies
innerhalb von Dante-Controller.
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3 Audio-Funktionsbldcke

Mit Audio-Funktionsblocken werden Audio-Signale in der HARVEY DSP-Umgebung
bearbeitet.

=>» Einige Audio-Funktionsbldcke bieten Anschlisse in der Steuerungs-Ebene.
Steuer-Anschliusse werden unterhalb der Beschreibung pro Block in einer Tabelle
gelistet.
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3.1 Audio-Funktionsblocke / Eingange und Ausgange

In diesem Abschnitt werden alle Audio-Funktionsblocke beschrieben, die Ein- oder
Ausgangsverbindungen stellen.

=>» Einzelne Funktionsblocke sind nur mit entsprechend installierter ,CobraNet“- oder
.Dante“-Schnittstelle im HARVEY-Gerét verfugbar.
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3.1.1 Eingang (Audio-Funktionsblock — Ein-/Ausgang)

4x Eingang #4 |§|
#4R1 [ #4B2 U8 mp3 (U #4aBa [0

» 4x Eingang

@ HWINOB ouwt®
#4B2 ]
@ HWINOS 0;”433 Gain [2E] Gain (4] Gain (48] (sin 4B
@ HWINTO ou® i B 65 30 [} - |

#4B4

Der Funktionsblock ,Eingang* Ubertragt die hardwareseitigen analogen Audio-Eingénge des
HARVEY-Gerdats in die Software-DSP-Ebene und stellt alle Parameter der Eingangsverstarker
bereit. Dieser Funktionsblock kann mehrere Eingangskanéle gleichzeitig beinhalten (abh&ngig
von der Geratevariante), wobei jedem dieser Software-Audio-Eingédnge ein exklusiver
HARVEY  Audio-Eingang  (Hardware-Port)  zugewiesen  werden  muss. Eine
Mehrfachzuweisung ist unzuldssig, jeder der Hardware-Ports kann nur einmal vergeben
werden. Dadurch sind maximal so viele Software-Audio-Eingange in einem Projekt mdglich,
wie die gewahlte Geréatevariante Audioeingange hat. Dabei spielt es keine Rolle, ob fir bspw.
16 Funktionsbldcke ,1x Eingang“ oder 4 Funktionsblocke ,4x Eingang“ verwendet werden,
oder beliebige andere Kombinationen. Mehrere Kanéle kénnen in Gruppen verwaltet werden.

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

[Line] oder [Mic] bestimmt pro Software-Eingang den Betriebszustand des verbundenen
Hardware-Ports, entweder den Betrieb als Line-Signalverstarker oder Mikrofon-Vorverstarker.
Der gewahlte Betriebsmodus wird in griner Farbe angezeigt.

Im Mic-Betriebszustand hat der Eingang eine zuschaltbare [Phantomspeisung] (P48).
Aktive Phantomspeisung wird in roter Farbe angezeigt.

= Die weiteren einstellbaren Parameter unterscheiden sich je nach Geratevariante und
eingestelltem Projekityp (siehe Einstellung Projekttyp im Cockpit auf Seite 13 und
Hauptfenster auf Seite 17 sowie der Zusammenfassung der Gerateeigenschaften auf

Seite 150):
Eigenschaft HARVEY Pro HARVEY
mx.16[Dante][Cobranet]

Anzahl Eingénge HARVEY 8x16: 8 16

HARVEY 16x4: 16

Alle Ports Mic-féhig Nur Ports 1..8 Mic-fahig
<Gain [dB]> im 0dB, +6 dB, +9 dB, 0 dB, +9 dB, +15 dB,
Line-Betriebszustand +15dB +18dB
<Gain [dB] im Mic-Betriebs- | 0..60 dB 0, 10..65 dB
zustand in 3 dB-Schritten in 1 dB-Schritten

= ldentische Absolut-Gain-Werte  direkt verbundener Eingédnge (im Line-
Betriebszustand) und Ausgénge stellen eine ,unity-gain“-Einstellung dar (bspw. +6 dB
im Eingang und -6 dB im Ausgang).

= Der Block ,Eingang* bietet keine zusatzlichen Anschliisse in der Steuerungs-Ebene.
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3.1.2 Ausgang (Audio-Funktionsblock — Ein-/Ausgang)

1x Ausgang #3 = | | 2x Ausgang -11"6|§| 3x Ausgang #7
R i3 he

#581 (U8 Gruppe [l w1 (8

3x A

On HWOUT u:7:1 Gain[d8] Gain [4E] Gain [dB]

4
Oon HWOUTO4 @ | 0 v| | (1] vl | (1] v|
#7B2,

|
#7B3,

Der Funktionsblock ,Ausgang” Gbertragt Audio-Signale aus der Software-DSP-Ebene an die
hardwareseitigen analogen Audio-Ausgange des HARVEY-Geréts und stellt alle Parameter
der Ausgangsverstarker bereit. Dieser Block kann mehrere Ausgangskandle gleichzeitig
beinhalten (Anzahl abhéngig von der Geratevariante), wobei jedem dieser Software-Audio-
Ausgénge ein exklusiver HARVEY Audio-Ausgang (Hardware-Port) zugewiesen werden
muss. Eine Mehrfachzuweisung ist unzuldssig, jeder der Hardware-Ports kann nur einmal
vergeben werden. Dadurch sind maximal so viele Software-Audio-Ausgange in einem Projekt
maoglich, wie die gewahlte Geratevariante Audioausgénge hat. Dabei spielt es keine Rolle, ob
fur bspw. 16 Funktionsblocke ,1x Ausgang“ oder 4 Funktionsbldcke ,4x Ausgang” verwendet
werden, oder beliebige andere Kombinationen. Mehrere Kanale kénnen in Gruppen verwaltet
werden.

= Die HARVEY Composer Software bildet automatisch eine Gruppe, wenn der
Funktionsblock ,,Ausgang“ mit mehreren Software-Ausgangen im Projekt erzeugt
wird. Die gruppierten Ausgange werden dann gemeinsam in den Block-Einstellungen
gesteuert.
Die Gruppe kann in der Kanaliibersicht aufgeldst werden, um unterschiedliche
Einstellungen vorzunehmen (siehe Abschnitt ,,Gruppen® auf Seite 34).

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

Uber das Dropdown-Menii <Gain [dB]> kann der maximale Ausgangspegel von Audio-
Ausgéngen gestellt werden. Bei gestellten 0 dB wird der maximale Ausgangspegel des Gerats
eingestellt.

[Mute] schaltet einen Audio-Ausgang stumm. Aktives Mute wird in roter Farbe angezeigt.

= Die weiteren einstellbaren Parameter unterscheiden sich je nach Geratevariante und
eingestelltem Projekityp (siehe Einstellung Projekttyp im Cockpit auf Seite 13 und
Hauptfenster auf Seite 17 sowie der Zusammenfassung der Gerateeigenschaften auf

Seite 150):
Eigenschaft HARVEY Pro HARVEY
mx.16[Dante][Cobranet]
Anzahl Ausgange HARVEY 8x16: 16 16
HARVEY 16x8: 8
<Gain [dB]> 0dB, -6 dB, -9 dB, -15 dB 0dB, -9 dB, -15dB, -18 dB

=>» Das negative Vorzeichen der Gain-Werte bedeutet, dass der Wert als Dampfung zu
sehen ist. In der Geratehardware wird allerdings grundsatzlich verstarkt, so dass der
grofRte Ausgangspegel und Verstarkungsfaktor in der Stellung ,0 dB* erreicht wird.

51/150



Bedienungsanleitung HARVEY Composer

= ldentische  Absolut-Gain-Werte  direkt verbundener Eingédnge (im Line-
Betriebszustand) und Ausgénge stellen eine ,unity-gain“-Einstellung dar (bspw. +6 dB
im Eingang und -6 dB im Ausgang).

= Der Funktionsblock ,Ausgang” bietet zusétzliche Anschlisse in der Steuerungs-
Ebene:

Parameter Steueranschluss Bereich

Mute Logik-Eingang An/Aus
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3.1.3 CobraNet Rx (Audio-Funktionsblock — Ein-/Ausgang)

8x Cobranet Bundle Rx #8 |@

8x Cobranet
Bundle Rx

7~

Der Funktionsblock ,CobraNet Rx" Ubertragt Audio-Signale von der CobraNet-Schnittstelle in
die HARVEY mx.16 Software-DSP-Ebene. Ein ,,CobraNet Rx*-Funktionsblock empfangt dabei
ein vollstdndiges CobraNet-Bundle mit 8 Audio-Kanélen (Slots) und stellt diese Audio-Signale
zur weiteren Verarbeitung seinen Port-Ausgangen bereit. Die Slots eines CobraNet-Bundles
konnen den Port-Ausgéngen am Funktionsblock frei zugeordnet werden.

=> Nur mit installierter CobraNet-Schnittstelle im HARVEY mx.16 verfuigbar.
= Es kdnnen maximal 8 ,,CobraNet Rx"-Blécke in einem Projekt verwendet werden.

=>» CobraNet darf nicht mit anderen Ethernet-Netzwerkprotokollen gemischt betrieben
werden!

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fensterdffnung der
Einstellungen galt.

Die eingestellte <Bundle Nummer> im Eingabefeld bestimmt das abgegriffene Bundle im
CobraNet-Netzwerk. Die runde Farbanzeige, rechts neben dem Eingabefeld, zeigt
erfolgreichen Empfang in Grin. Gehen keine Daten ein, ist die Farbanzeige rot.

Die Port-Ausgange (Out 1 — Out 8) am Block kénnen tber die Dropdown-Meniis der Spalte
<Slot im Bundle> einem CobraNet-Slot zugewiesen werden. Eine Mehrfachzuweisung ist
unzulassig, jeder Slot kann nur einem Port-Ausgang zugewiesen werden. Runde
Farbanzeigen rechts neben jedem Ausgang zeigen erfolgreichen Empfang in Griin und keinen
Empfang in Rot an.

=» Der Funktionsblock ,,CobraNet Rx" bietet keine zusétzlichen Anschlisse in der
Steuerungs-Ebene.
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3.1.4 CobraNet Tx (Audio-Funktionsblock — Ein-/Ausgang)

Bx Cobranet Bundle Tx #22 @

8x Cobranet
Bundle Tx

Der Funktionsblock ,CobraNet Tx* Gibertragt Audio-Signale aus der HARVEY mx.16 Software-
DSP-Ebene in ein CobraNet-Netzwerk. Ein ,CobraNet Tx"-Funktionsblock stellt 8 Port-
Eingange bereit und sendet die Audio-Signale als vollstandiges CobraNet-Bundle mit 8 Slots
(Audio-Kanalen) an die CobraNet-Schnittstelle. Die 8 Port-Eingdnge kénnen den 8 Slots im
Funktionsblock frei zugeordnet werden.

=> Nur mit installierter CobraNet-Schnittstelle im HARVEY mx.16 verfiigbar.

= Es kdnnen maximal 4 Funktionsbldcke ,,CobraNet Tx" in einem Projekt verwendet
werden.

=> CobraNet darf nicht mit anderen Ethernet-Netzwerkprotokollen gemischt betrieben
werden!

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

Uber das mit <Bundle Nummer> beschriftete Feld wird ein Bundle im CobraNet-Netzwerk fiir
die Signaliibertragung zugewiesen.

Die Port-Eingange (In 1 — In 8) am Block kénnen Uber die Dropdown-Menis der Spalte <Slot
im Bundle> einem CobraNet-Slot zugewiesen werden. Mehrfachzuweisung ist unzuléssig,
jeder Slot im Bundle kann nur einem Port-Eingang zugewiesen werden.

Im Dropdown-Menl <Unicast Mode aktiviert flir> kann die maximale Anzahl an Empfangern
im CobraNet festgelegt werden, die eine Bundle-Ubertragung im Unicast Modus aktiviert.
(max. 1 Empfanger, max. 2 Empféanger, max. 3 Empfénger, max. 4 Empfénger).

Im Dropdown-Menl <Multicast Mode aktiviert:> wird festgelegt, unter welchen Bedingungen
Bundles im Multicast Mode in das CobraNet-Netzwerk (bertragen werden. (nie, ab 1
Empfanger, ab 2 Empfangern, ab 3 Empfangern, ab 4 Empfangern, immer).

=» Der Funktionsblock ,CobraNet Tx" bietet keine zusatzlichen Anschliisse in der
Steuerungs-Ebene.
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3.1.5 Dante Eingang/Ausgang (Audio-Funktionsblécke — Ein-/Ausgang)

16x Dante Eingang

16x Dante Ausgang

Die Funktionsbltcke ,Dante Eingang“ und ,Dante Ausgang” stellen der HARVEY Software-
DSP-Ebene Port-Ein- und Ausgange fur den Audio-Signalaustausch mit der Dante-
Schnittstelle bereit. Die Funktionsblocke kdnnen mehrere Eingangs- bzw. Ausgangskanale
gleichzeitig beinhalten, wobei jedem der Software-Ports ein exklusiver Dante-Port zugewiesen
werden muss. Eine Mehrfachzuweisung ist unzuldssig, jeder der Dante-Eingangs- oder
Ausgangs-Ports kann nur einmal vergeben werden. Dadurch sind maximal so viele Dante-
Eingédnge und Dante-Ausgénge in einem Projekt moglich, die der jeweilige Projekttyp erlaubt.

=>» Nur mit installierter Dante-Schnittstelle im HARVEY Pro und HARVEY mx.16
verfugbar.

= Ein Dante-Netzwerk kann mit anderen Ethernet-Netzwerkprotokollen gemischt
betrieben werden.

= Die Anzahl der verfigbaren Dante Ein- und Ausgangskanale héangt vom gewahlten
Projekttyp bzw. der Geréatevariante ab (siehe Einstellung Projekttyp im Cockpit auf
Seite 13 und Hauptfenster auf Seite 17 sowie der Zusammenfassung der
Gerateeigenschaften auf Seite 150):

Eigenschaft HARVEY Pro HARVEY mx.16 Dante
Anzahl Dante Ein- 64 Eingangskandle 16 Eingangskanale
/Ausgange 64 Ausgangskanale 16 Ausgangskanale

= Die Funktionsblécke ,Dante Eingang” und ,Dante Ausgang” bieten keine
Funktionsblock-Einstellungen in der HARVEY Composer Software.

Samtliche Einstellungen werden tber die Dante-Controller-Software der Firma
Audinate vorgenommen.

=>» Die Funktionsbl6cke bieten keine zusatzlichen Anschlisse in der Steuerungs-Ebene.
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3.1.6 AES3 Eingang/Ausgang (Audio-Funktionsblocke — Ein-/Ausgang)

2 2x AES3 Eingang 2x AES3 Ausgang 2
#®

#1

Die Funktionsblocke ,AES3 Eingang“ und ,AES3 Ausgang” stellen der HARVEY Software-
DSP-Ebene Port-Ein- und Ausgénge fir den Audio-Signalaustausch mit der AESS-
Schnittstelle bereit. Die Funktionsblocke kdnnen mehrere Eingangs- bzw. Ausgangskanale
gleichzeitig beinhalten, wobei jedem der Software-Ports ein exklusiver AES3-Port zugewiesen
werden muss. Eine Mehrfachzuweisung ist unzulassig, jeder der AES3-Eingangs- oder
Ausgangs-Ports kann nur einmal vergeben werden. Dadurch sind maximal so viele AES3-
Eingange und AES3-Ausgéange in einem Projekt moglich, die der jeweilige Projekttyp erlaubt.

=>» Nur mit installierter AES3-Schnittstelle im HARVEY Pro verfligbar.

=>» Die maximale Anzahl der verfligbaren AES3 Ein- und Ausgangskanéle ist auf 2
begrenzt.

= Die Funktionsblécke ,AES3 Eingang“ und ,AES3 Ausgang" bieten keine
Funktionsblock-Einstellungen in der HARVEY Composer Software.

= Die Funktionsbldcke bieten keine zusétzlichen Anschliisse in der Steuerungs-Ebene.
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3.2 Audio-Funktionsblocke / Pegel, Mixer, Matrizen

In diesem Abschnitt werden Pegelregler, Pegelanzeigen, Pegel»Logik, Mixer/Matrix und
Automixer beschrieben.

Sie helfen bei der Verteilung und Uberwachung, und bieten logische Verkniipfungen und
Audiosignal-Mischer.

= HARVEY Composer weist darauf hin, sollten nicht ausreichend viele Ein- oder
Ausgénge zur Verfigung stehen.
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3.2.1 Pegel (Audio-Funktionsblock - Pegel, Mixer und Matrizen)

sxra Sx Pegel #24
#2481 (U038 z24B2 [0 #24p3 (058 #2484 (B8 #24B6 (08
On Out @) oo
#2481
On ot Qoo — —
#2482 R —
On -1 = — —
#2483
O out ) oo
#2484
On out &
; m a2 2 2 @ a @ @A @ a
Gzin [48] Gain [4B] Gain [48] Gain [4B] Gain [38]
78k 142 0.0 £9= 8.8l

Fade [ms] Fade [ms] Fade [ms] [Fade [ms] Fade [ms]
112 027 D65 0.00= 000k

Wait [ms] Wait [ms] Wait fms] Wait fms] Wait [ms]
0.00[2 10202 1482 000k e

Der Funktionsblock ,Pegel” stellt Pegelanpassung, Polaritatstausch und Mute von Audio-
Signalen fur bis zu 64 Kanéle. Der Block bietet keine Kanal-Summierung, jeder Kanal hat
seinen eigenen Port-Ausgang.

Die Anzahl bendgtigter Port-Eingénge passt sich bei Bedarf automatisch an. Die Anzahl kann
aber auch manuell Gber die Block-Eigenschaften definiert werden.

= Misch-Summierung mehrerer Kanéle bietet ein nachgeschalteter Funktionsblock
~Mixer/Matrix"“.

= Neben der Gruppen-Verwaltung von Kanalen bietet der Block auch die Link-Funktion
(siehe Seite 24).

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

Uber die Kanal-Fader kann in einem Regelbereich von -99,9 dB bis +10 dB in 0,1 dB Schritten
der Signalpegel verstéarkt oder abgeschwécht werden. Die unterste Stellung -« entspricht einer
Stummschaltung. Die blauen Schaltflachen [0] und [-«] bieten direkte Stellung auf 0,0 dB oder
-, Der Verstarkungsfaktor wird unterhalb von <Gain [dB]> nummerisch gezeigt und kann
optional auch hier gestellt werden.

[180°] kehrt die Polaritdt des Audio-Signals um. Aktiver Polaritatstausch wird in Griin
angezeigt.

[Mute] schaltet den Port-Ausgang stumm. Aktives Mute wird in Rot angezeigt.

Der Wert Fade [ms] bestimmt die Zeit, in der eine Pegelanderung bei einem Preset-Wechsel
Ubergeblendet wird. Wait [ms] bestimmt, wie lange der Pegel unverandert beibehalten wird,
bevor die Uberblendung stattfindet. (Parameterbereich 0,00 bis 15000,00 ms in 0,01 ms
Schritten).
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= Der Block ,Pegel” bietet folgende Anschliisse in der Steuerungs-Ebene:

Parameter Steueranschluss Bereich €O Status(1)
Mute Logik-Eingang An/Aus Mute-Zustand
Pegel Pegel-Eingang Vordefiniert Pegel-Einstellung

(1) Die Steuereingénge signalisieren den eingestellten Zustand als Status an den angeschlossenen Block
(z.B. RCA4).
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3.2.2 Pegelanzeige (Audio-Funktionsblock - Pegel, Mixer und Matrizen)

1x..[g]

5x Pegela... @

1
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w0 G588

Der Funktionsblock ,Pegelanzeige” dient als Pegel-Messinstrument der optischen Signal-
Kontrolle. Am Port eingehende Audio-Signale werden gemessen und im gedffneten Fenster
der Block-Einstellungen visuell auf einer Skala in [dBr] (relativer Projekt-Bezugspegel)
dargestellt. Der Block bietet keine Port-Ausgénge.

Die Anzahl bendtigter Port-Eingénge passt sich bei Bedarf automatisch an. Die Anzahl kann
aber auch manuell Giber die Block-Eigenschaften definiert werden.

= Es kodnnen keine Parameter eingestellt werden.

= Der unter Extras/Optionen eingestellte Bezugspegel <dBr> wirkt sich automatisch auf
die Darstellung aller Funktionsblocke ,Pegelanzeige” aus.

= Der Funktionsblock ,Pegelanzeige” bietet keine zusatzlichen Anschlisse in der
Steuerungs-Ebene.
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3.2.3 Pegel » Logik (Audio-Funktionsblock - Pegel, Mixer und Matrizen)

ix Pogel N 4x Pegel = Logik #33 (]
il .
#3381 | unda) | 4]
Oon <l ]
#3381 Alktiv zwischan:
O \Oberer Thres hold [dBi] -30k=
#3382 3
On Unterer Threshold [dBr] 5598
#33B3 ]
on Hald Time 5] 0,611

Der Funktionsblock ,Pegel » Logik* bewertet am Port eingehende Audio-Signale und schaltet
zu definierten Bedingungen (abhangig vom gemessenen Audio-Pegelwert) seinen Logik-
Ausgang aktiv (1) oder inaktiv (0). Dieser Funktionsblock hat lediglich einen Port-Eingang in
der Audioebene und einen Logik-Port-Ausgang in der Steuerungs-Ebene. Der Block kann
mehrere Kandle in einem Funktionsblock verwalten.

Die Anzahl bendgtigter Port-Eingénge passt sich bei Bedarf automatisch an. Die Anzahl kann
aber auch manuell Gber die Block-Eigenschaften definiert werden.

=>» Der unter Extras/Optionen eingestellte Bezugspegel im Projekt wirkt sich automatisch
auf die gestellten Thresholds [dBr] im Funktionsblock aus. (Siehe Seite 17)

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

[A] / [Vv] blendet die Parametertbersicht eines Kanals oder einer Gruppe in den Einstellungen
ein oder aus.

Die beiden einstellbaren relativen Pegelgrenzen <Oberer Threshold [dBr]> und <Unterer
Threshold> [dBr] definieren einen Bereich, in welchem ein Audio-Eingangssignal liegen
muss, um den Logik-Ausgang aktiv zu schalten (1/TRUE). Aul3erhalb des Bereiches ist der
Logik-Ausgang inaktiv (O/FALSE). Der Bereich kann beliebig zwischen +« (maximaler
Systempegel) und -« (kein Eingangssignal) definiert werden. Der innerhalb dieser Grenzen
numerische Pegelbereich hangt vom eingestellten Bezugspegel im Projekt ab.

Die unter <Hold Time [s]> eingestellte Zeit verlangert den aktiven Schaltzustand am Logik-
Ausgang, wenn die Bedingung nicht mehr erflllt wird, also das eingehende Audio-Signal
aufRerhalb des eingestellten Bereiches ist. Die Hold Time kann zwischen 0,25 und 10
Sekunden gestellt werden.

= Der Funktionsblock ,Pegel » Logik" bietet zusétzliche Anschliisse in der Steuerungs-

Ebene:
Parameter Steueranschluss Bereich
Audio-Auswertung Logik-Ausgang An/Aus
(Bedingung)
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3.2.4 Mixer/Matrix (Audio-Funktionsblock - Pegel, Mixer und Matrizen)

4 Matrix Mixer #1
3x4 Matrix Mixer

#1B1 [undal

Knotenansicht: ot on?  gu?®  oud
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O3 out3 O

out4 O
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Der Funktionsblock ,Mixer/Matrix" stellt zwei Funktionen in einem Block: Er kann an seinen
Ports anliegende Audio-Eingangssignale zu einem neuen Audio-Signal zusammenmischen
und an einem Port-Ausgang bereitstellen; und er kann Port-Eingdnge mit Port-Ausgangen
Uber eine Knotenpunkt-Schaltmatrix beliebig verbinden. So kann in Kombination mit einem
vorgeschalteten ,Pegel“-Block eine einfache Mischpult-Summe gebildet werden, aber auch
verschiedenste Mischkombinationen an unterschiedlichen Port-Ausgéngen bereitgestellt
werden. Der Block kann auch als einfaches Steckfeld (Patchbay) dienen. Die Flexibilitat macht
den Funktionsblock zu einer wichtigen Schaltzentrale, wenn verschiedene Anlageszenen tber
Presets umgesetzt werden.

Ein Block kann zwischen 1x und 80x Eingédnge bzw. Ausgénge haben, wobei die Maximalzahl
der parametrierbaren Knoten auf 2304 begrenzt ist. Das entspricht einer 48x48 Matrix, wobei
auch asymmetrische Konfigurationen mdéglich sind, zum Beispiel 28x80.

Die Anzahl bendtigter Port-Ein- und Ausgéange passt sich bei Bedarf automatisch an, wenn ein
Kabelbindel auf den Block gezogen wird. Die Anzahl kann aber auch manuell tiber die Block-
Eigenschaften definiert werden.

= Dieser Funktionsblock bietet drei Block-Optionen in seinen Eigenschaften. Dadurch
kénnen alle Knotenpunkte zusétzlich einstellbares ,,Gain“ bzw. ,Gain und Delay”
bieten:
1: Einfache Mischmatrix
2: Mischmatrix mit Gain
3: Mischmatrix mit Gain und Delay

= Um in der Kanaliibersicht Eingangskanéale anzuwéhlen, zu l6schen oder um
Parameter zu kopieren, muss per Mausklick auf das Port-(Kreis)symbol der Eingdnge
geklickt werden.

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

[Mute] schaltet Port-Ein- oder Ausgénge stumm. Aktives Mute wird in roter Farbe angezeigt.

Unterhalb von [Mute] kann pro Eingang und Ausgang der Pegel in 0,1 dB-Schritten zwischen
-99,9 dB und + 10 dB angepasst werden. Die Stellung -« (unterhalb von -99,9 dB) entspricht
der Stummschaltung.

Die Schaltflachen an den Knotenpunkten dienen zur Schaltung von Verbindungen zwischen
Eingangs- und Ausgangs-Ports. Verbundene Knotenpunkte werden Griin angezeigt.
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Die ,Mischmatrix mit Gain* bietet unterhalb der Knotenpunkt-Schaltflachen eine zuséatzliche
Pegelstellung auf der Strecke (-, -99,9 dB bis + 10 dB Verstarkung in 0,1 dB Schritten).

Bei der ,Mischmatrix mit Gain und Delay“ kénnen neben der Pegelstellung zusatzlich Signal-
Verzdgerungen pro Strecke in 0,02 ms Schritten bis maximal 1000 ms eingestellt werden.

Uber <Gain [dB]> und <Delay [ms]> in der <Knotenansicht> wird bestimmt, welcher der
beiden Parameter gegenwartig an den Knotenpunkten dargestellt und eingestellt werden kann.
(Mischmatrix mit Gain und Delay)

=>» Der Funktionsblock ,Mixer/Matrix“ bietet keine zusatzlichen Anschliisse in der
Steuerungs-Ebene.
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3.2.5 Auto-Mixer (Audio-Funktionsblock - Pegel, Mixer und Matrizen)

3x Auto-Mixer #1 n
3x Auto-Mixer #1B1 @ m
Haold [5] In1 In2 In2
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Threshold [481] -30,0= -30,0 - 30,0

Der ,Auto-Mixer" ist ein fir Mikrofon-Konferenzen konzipierter Funktionsblock und mischt in
Abhangigkeit vom Eingangspegel automatisch Eingangssignale auf einen Port-Ausgang.
Jeder Eingangskanal verfiigt Gber ein einstellbares Gate. Offene Kanédle werden summiert,
dabei wird der Summenpegel automatisch der Kanalanzahl angepasst, um Rickkopplungen
zu vermeiden. Die maximale Anzahl gleichzeitig gedffneter Kanale kann eingestellt werden.
Einem Kanal kann Prioritat zugewiesen werden, welcher im offenen Zustand exklusiv aktiv ist.
Ein bestimmter Kanal kann in Sprechpausen geoffnet bleiben. Der Block ,Auto-Mixer* kann 1x
bis 16x Eingange haben.

Die Anzahl benétigter Port-Eingénge passt sich bei Bedarf automatisch an. Die Anzahl kann
aber auch manuell Giber die Block-Eigenschaften definiert werden.

=>» Der unter Extras/Optionen eingestellte Bezugspegel im Projekt wirkt sich automatisch
auf die gestellten Thresholds [dBr] im Funktionsblock aus. (Siehe Seite 17)

= Um an diesem Funktionsblock Eingangskanale in der Kanallbersicht zu wahlen,
I6schen oder kopieren, muss per Mausklick das Stecker-(Kreis)symbol der Eingdnge
ausgewahlt werden.

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

Uber die Kanal-Fader kann pro Kanal der Threshold des Gates in 0,1 dB Schritten gestellt
werden. Der Threshold kann nummerisch unterhalb der Fader abgelesen und gestellt werden.
Der Wert bezieht sich auf den eingestellten Bezugspegel [dBr] im Projekt. ,-«* deaktiviert das
Gate, der Kanal ist dauerhaft offen. Die blauen Schaltflichen [0] und [-~] bieten direkte
Stellung auf O dBr oder -«. Eine Kontrollanzeige Uber jedem Fader zeigt pro Kanal
geschlossenes Gate in Rot und offenen Kanal in Grin an.

Die unter <Hold [s]> eingestellte Zeit verlangert den offenen Schaltzustand der Gates. Die
Hold Zeit kann zwischen 0,01 und 10 Sekunden gestellt werden.

Im Dropdown-Meni <NoM> ,Number of Open Microphones* kann die die Anzahl gleichzeitig
gedffneter Kandle begrenzt werden. Das Auswahlverfahren richtet sich dann nach der
Schaltreihenfolge (FIFO).
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Im Dropdown-Meni <Last Mic> kann ein Kanal gewéhlt werden, der gedffnet bleiben soll, falls
alle Gates geschlossen sind.

Mit <Inaktiv[dB]> wird eine Abschwéachung eingestellt, die auf die geschlossenen Kanéle
angewendet wird.

Die Schaltflache [Prioritat] schaltet den gewéhlten Kanal bevorzugt (z.B. den Moderator einer
Konferenz).

Ist dieser Kanal aktiv, werden alle anderen Kanale stummgeschaltet.
= Der Funktionsblock ,,Auto-Mixer* bietet zusatzliche Anschlisse in der Steuerungs-

Ebene.
Parameter Steueranschluss Bereich
Aktiv (Pro Kanal verfiigbar) Logik-Ausgang An/Aus
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3.2.6 Quellenwahl (Audio-Funktionsblock - Pegel, Mixer und Matrizen)

32 Quellenwahl #1 E]
3x1 Quellenwahl 3x2 Quellenwahl 3x2 Quellenwahl -
#1B1 @'
Quelle 1 out1 ©
O Quelle 1 OutON | o wanai 1 ou20 | | gJauelet  Aktiv[] Quelle 1
Oouleg Okaels Loawiez  Adiv]
O Quelle 3 Quelle 2 : :
#1B1 ois €] Quelle 3 Aktiv [T Que' le 2
O Kanal 2 L Hute Axtiv [

uelle #1B1
?,K'L.,L Quelle 3 D
© Kanal 2
#1B1 M UIB I

Der Funktionsblock ,Quellenwahl* bietet dem Nutzer die Auswahl einer von mehreren
Audioquellen. Die gewahlte Quelle wird auf den Ausgang gelegt. Je Quelle kbnnen ein oder
mehr Audiokanéle konfiguriert werden, welche bei Wahl einer Quelle gemeinsam umschalten.
Der Wechsel zwischen zwei Quellen wird Uber Crossfading sanft realisiert, so dass es nicht zu
Knacksen beim Umschalten der Quelle kommt.

Zusatzlich zu den Quellen gibt es in der Steuerung des Blocks die Auswahlmdglichkeit ,Mute*,
bei deren Aktivierung keine der konfigurierten Quellen gewahlt ist. Der Ausgang des Blocks ist
dann stumm.

In der Steuerungsebene des Arbeitsblatts erscheint zu jeder Auswahlméglichkeit ein Logik-
Eingang, Uber welchen dieser aktiviert werden kann. Die aktive Auswahl wird Uber den
korrespondierenden Aktiv-Ausgang signalisiert.

Blockeigenschaften

3x2 Quellenwahl - Blockeigenschaften n

Bezeichnung: |

Anzahl der Quellen 3 =

Anzahl der Kanale pro Quelle
() Mano

(® Stereo

() Benutzerdefiniert

£ -

sptrschen

Unter Bezeichnung kann dem Block optional ein Name vergeben werden. Dieser erscheint
auch im automatisch generierten HARVEY Touch v1 Web-Interface.

Anzahl der Quellen erlaubt die Festlegung der wéhlbaren Quellen des Blocks.

Unter Anzahl der Kanéle pro Quelle wird festgelegt, wie viele Kanéle einer Quelle zugeordnet
werden. Die haufigen Konfigurationsvarianten Mono und Stereo sind zur Vereinfachung direkt
wahlbar.
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Einstellungen

3x2 Quellenwahl #1 n

(#1B1 )

Quelle 1
Quelle 2
Quelle 3

Mute

LLKL

In den Blockeinstellungen kann die aktive Quelle gewéahlt werden, oder iber Mute die Auswahl
geldscht werden.

[Undo] setzt die getatigte Quellenwahl auf den Zustand zuriick, in dem der Dialog geotffnet
wurde.

Sowohl die Quellen als auch die Mute-Auswahl kénnen Uber einen Klick auf den Bezeichner
umbenannt werden. Die Bezeichner korrespondieren mit den Steuereingdngen des Blocks im
Arbeitsblatt und den Beschriftungen der Knodpfe im Web-Interface, sofern der Block dort
hinzugefligt wurde.

Weitere Steuerungsmaoglichkeiten auferhalb von HARVEY Composer ergeben sich tber das
Web-Interface und die H-Text-Schnittstelle.

= Der Block ,Quellenwahl” Block bietet Anschliisse in der Steuerungsebene:

Name Steueranschluss Bereich | Funktion & | Status (1)
° Quelle # Logik-Eingang An/Aus | Aktivierung der Quelle # | Ist Quelle #
3 in der Quellenwahl. gewahit?
>
H* - - e
o Aktiv Logik-Ausgang An/Aus | Signalisierung, ob -/-
3 Quelle # gewahlt ist.
Mute Logik-Eingang An/Aus | Abwahl aller anderen Ist Mute aktiv?
Quellen
Aktiv Logik-Ausgang An/Aus | Signalisierung, ob Mute | -/-
aktiv ist.

(1) Die Logik-Eingange des Blocks kénnen Zustdnde/Status an den angeschlossenen Block
zuriickgeben, z.B. zur Farb-Umschaltung auf einer verbundenen RC12 oder RCA4.
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3.3 Audio-Funktionsbldcke / Filter und EQ

In diesem Abschnitt werden alle Funktionsblocke beschrieben, die Frequenz- oder
Phasenbearbeitungen bieten.

Bei Filtern in den Kanalen existiert je nach Filtertyp und Filter-Einstellung eine
frequenzabhéngige Phasenverzerrung (frequenzabhangig, weil es sich um rekursive Filter
handelt). Diese fiihrt zu einer frequenzabhangigen Gruppenlaufzeit, i.d.R. in den Bereichen
der jeweiligen Filtereck- bzw. Mittenfrequenzen.

= Zusétzliche Laufzeiten durch eine Filterung werden nicht automatisch entzerrt,
sondern mussen bei Bedarf mit Allpassen manuell entzerrt bzw. ausgeglichen
werden.
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3.3.1 EQ 1..8-Band (Audio-Funktionsblock — Filter und EQ)

o 1x EQ #13 =l
- N
(#1381 Lunda) | &)
on oo - - - -
#1381 12 180 B
8 =6 (88
901
o 4 i g Ansicht
g . 5 = PEErTT T T o< .
= o I - 6 1 5 | | - = o Eﬁ
1 ,/ \%’f =)
- _90:
-3 P
12 -180°
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Frequenz [Hz] a E
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Gain [4B] -39 39 D2
Freq[Hz] 1395 449L= 43382 16034 =
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Der Funktionsblock ,EQ 1..8" bietet bis zu 8 unabhangige, vollparametrische Filter pro Kanal.
Ein Block kann bis zu 64 Kanéle beinhalten und kann Kandle in Gruppen verwalten.

Die Anzahl bendttigter Kanale passt sich bei Bedarf automatisch an. Die Anzahl kann aber
auch manuell tber die Block-Eigenschaften definiert werden.

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

[A] / [Vv] blendet die Parameterubersicht eines Kanals oder einer Gruppe in den Einstellungen
ein oder aus.

Die Bander kénnen entweder grafisch im Diagramm per Maus oder nummerisch im unteren
Abschnitt des Fensters gestellt werden. Auf der rechten Seite sind zwei grafische Bedien-Modi
wahlbar: Im [F+G]-Modus kdnnen Frequenz und Gain mit dem EQ-Band-Punkt eingestellt
werden (horizontal/vertikal). Im [F|G]-Modus kann der Punkt nur vertikal zum Stellen des
Gains bewegt werden, die Frequenz des EQ-Bandes wird dann Uber eine Raute oberhalb des
Diagramms eingestellt. Zwei Pfeile neben einem Punkt zeigen die eingestellte Bandbreite.
Durch Anwéahlen und Ziehen mit der Maus kann die Bandbreite variiert werden. Uber <Ansicht>
[~ Gain] [2 Phase] wird die Darstellung auf dem Diagramm beeinflusst: [X Gain] zeigt den am
Ausgang resultierenden Summen-Amplitudengang, [ Phase] den Summen-Phasengang.
Beide kénnen auch gemeinsam aktiv sein. Die Anzahl verwendeter <Bander> wird tber die
Schaltflachen [-] und [+] schrittweise eingestellt.

Die Schaltflache [Flat All] bietet einen General-Bypass. AuRerdem kann jedes Band tber eine
jeweilige Schaltflache [Flat <x>] auch einzeln deaktiviert werden. Bypass-Zustand wird in Rot
angezeigt.

Im Dropdown-Menu <Typ> kann fur jedes Band der Filter-Typ bestimmt werden: Peaking,
Low-Pass, High-Pass, Notch, All-Pass, Low-Shelf, High-Shelf. Bei Gain [dB] und Frequenz
[Hz] kdnnen Pegelhub und Frequenz exakt eingestellt oder abgelesen warden (+/- 12 dB in
0,1 dB Schritten, 20-22000 Hz in 1 Hz Schritten). Bw [Okt] und Q-Faktor beziehen sich auf
die Filter-Glte, und zeigen sie als Bandbreite in Oktaven oder als Q-Faktor an.

69/150



Bedienungsanleitung HARVEY Composer

= Der Funktionsblock ,EQ 1..8" bietet zusétzliche Anschliisse in der Steuerungs-Ebene.

Parameter Steueranschluss Bereich

Flat All Logik-Eingang An/Aus
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3.3.2 Filter (Audio-Funktionsblock — Filter und EQ)

inE. 1x Filter #14 =
— N
(#14p1 Luoda) | 4!
®n out©
#1481 12 - 180° | B
8 6 (88
WD,
o 4 2 Arsicht
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8
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)
Ordnung 215
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Der Funktionsblock ,Filter” stellt ein konfigurierbares Hochpass oder Tiefpass-Filter, und kann
auch als Shelfing-Filter arbeiten. Ein Block kann bis zu 64 Kanéle beinhalten und kann mehrere
Kandle in Gruppen verwalten.

Die Anzahl bendttigter Kanale passt sich bei Bedarf automatisch an. Die Anzahl kann aber
auch manuell tber die Block-Eigenschaften definiert werden.

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

[A] / [Vv] blendet die Parametertbersicht eines Kanals oder einer Gruppe in den Einstellungen
ein oder aus.

Das Band kann entweder grafisch im Diagramm per Maus oder nummerisch im unteren
Abschnitt des Fensters gestellt werden. Auf der rechten Seite sind zwei grafische Bedien-Modi
wahlbar: Im [F+G]-Modus kénnen Frequenz und Gain mit dem Band-Punkt eingestellt werden
(horizontal/vertikal). Im [F|G]-Modus kann der Punkt nur vertikal zum Stellen des Gains
bewegt werden, die Frequenz vom Filter-Band wird dann lber eine Raute oberhalb des
Diagramms eingestellt. Zwei Pfeile neben dem Punkt zeigen im Shelfing-Betrieb die
Bandbreite. Durch Anwahlen und Ziehen mit der Maus kann die Bandbreite variiert werden.
Uber <Ansicht> [Gain] [Phase] wird die Darstellung auf dem Diagramm beeinflusst: [Gain]
zeigt den Filter-Amplitudengang, [Phase] den Filter-Phasengang, beide konnen auch
gemeinsam aktiv sein.

Im Dropdown-Meni <Typ> kann der Filter-Typ bestimmt werden: Low-Pass, High-Pass, Low-
Shelf, High-Shelf. Die Tief- und Hochpass-Filter kdnnen wahlweise im “Linkwitz-Riley” oder
“Butterworth”-Design aufgebaut sein und bieten verschiedene Filterordnungen (Linkwitz-
Riley: 2. ,4. ,6. ,8. Ordnung, Butterworth: 1. ,2. ,3. ,4. ,5. ,6. ,7. ,8. Ordnung). Die Shelfing
Bander konnen mit Gain [dB] und Frequenz [Hz] in Pegelhub und Frequenz exakt eingestellt
oder abgelesen werden (+/- 12 dB in 0,1 dB Schritten, 20-22000 Hz in 1 Hz Schritten). Bw
[Okt] und Q-Faktor beziehen sich auf die Giite und zeigen die Filter-Gite als Bandbreite in
Oktaven und als Q-Faktor an.

Die Schaltflache [Flat] entspricht einem Bypass. Der Bypass-Zustand wird in Rot angezeigt.
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= Der Funktionsblock ,Filter bietet zusatzliche Anschlisse in der Steuerungs-Ebene.

Parameter Steueranschluss Bereich

Flat Logik-Eingang An/Aus
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3.3.3 Crossover (2..4) (Audio-Funktionsblock — Filter und EQ)
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Der Funktionsblock ,Crossover” teilt ein Eingangssignal Uber Frequenzweichen in 2 bis 4
Ausgangssignale auf. Es stehen Hochpass- und Tiefpass-Filter, sowie zusatzliche
Pegelanpassung pro Band bereit. Glatte Summen-Amplitudengénge sind mit den Linkwitz-
Riley Filtern zu erreichen. Je nach gewdahlter Ordnung missen bestimmte B&nder um 180° in
der Phase gedreht werden, um mit benachbarten BaAndern summiert phasenrichtig zusammen
zu arbeiten: Verwenden Sie zur Kontrolle unter Ansicht den Summen-Phasengang. Ein Block
kann bis zu 64 Kanale beinhalten und kann mehrere Kanale in Gruppen verwalten.

Die Anzahl bendttigter Kanale passt sich bei Bedarf automatisch an. Die Anzahl kann aber
auch manuell tber die Block-Eigenschaften definiert werden.

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

[A] / [Vv] blendet die Parametertbersicht eines Kanals oder einer Gruppe in den Einstellungen
ein oder aus.

Alle Béander fur die Weichenlibergange kénnen entweder grafisch im Diagramm per Maus oder
nummerisch im unteren Abschnitt des Fensters gestellt werden. Auf der rechten Seite sind
zwei grafische Bedien-Modi wéhlbar: Im [F+G]-Modus kdnnen Frequenz und Gain mit dem
Band-Punkt eingestellt werden (horizontal/vertikal). Im [F|G]-Modus kann der Punkt nur
vertikal zum Stellen des Gains bewegt werden, die Frequenz vom Filter-Band wird dann tber
eine Raute oberhalb des Diagramms eingestellt. Uber <Ansicht> [Gain] [~ Gain] [Phase] [£
Phase] wird die Darstellung auf dem Diagramm beeinflusst: [Gain] zeigt den Amplitudengang
der einzelnen Filterbander, [£ Gain] zeigt den resultierenden Summen-Amplitudengang der
Ausgangsbander, [Phase] den Phasengang der einzelnen Filterb&nder und [£ Phasen] den
Summen-Phasengang der Ausgangsbander. Alle Ansichten kénnen beliebig gemischt
dargestellt werden.

Die Frequenzen der Weichen-Filterbdnder kénnen Uber Frequenz (HP) [Hz] und Frequenz
(LP) [Hz] exakt eingestellt oder abgelesen werden (20-22000 Hz in 1 Hz Schritten). Uber
Design/Ordnung (HP) und Design/Ordnung (LP) werden Filtertyp und Filterordnung
konfiguriert: LR ist ein Linkwitz-Riley (2., 4., 6., 8. Ordnung), Bw ist ein Butterworth Filter (1.
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2.,3.,4.,5.,6.,7.,8. Ordnung). Die Band-Ausgénge kdnnen Uber Gain [dB] gepegelt werden
(+/- 12 dB in 0,1 dB Schritten).

[Mute] schaltet ein Band stumm. Aktives Mute wird in Rot angezeigt.

[180°] kehrt die Polaritat eines Bandes um. Aktiver Polaritdtstausch wird in Griin angezeigt.

= Der Funktionsblock ,,Crossover (2..4)" bietet keine zusatzlichen Anschlisse in der
Steuerungs-Ebene.
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3.3.4 AEC - Acoustic Echo Cancellation

1x AEC

© Near End out©®
OF ar End
#1B1

Der Funktionsblock ,AEC" (,Acoustic Echo Cancellation“) realisiert eine Unterdriickung
akustischen Echos, welches entsteht, wenn ein Mikrofon die Ausgaben eines lokalen
Lautsprechers ungewollt wieder aufnimmt.

Typischer Anwendungsfall fiir die AEC sind Freisprech-Kommunikationseinrichtungen. Dabei
lasst sich oft nicht vermeiden, dass das Mikrofon eines Sprechers gleichzeitig den Ton des
Lautsprechers aufnimmt, Uber den die Gegenseite zu hdren ist. Das fihrt dazu, dass die
Gegenseite sich beim Sprechen zeitverzogert selbst hort (Echo).

Mit Hilfe eines adaptiven Filters und einer Sprachaktivitatserkennung erméglicht die AEC ein
Freisprechen ohne stérendes Echo.

In der folgenden Abbildung ist der Aufbau schematisch dargestellt:

Lokaler Raum

Lautsprecher

HARVEY
Dﬁ R
¢ akustischer v
\ Pfad
Mikrofon

A 4

AEC
“A D .................. >
Near End Out

Lokaler Sprecher

Abbildung 1 — Schema AEC

Der AEC Block bietet folgende Anschliisse in der Audio-Ebene.

Anschluss Typ Beschreibung
Near End Audio-Eingang Eingang fir das lokale Mikrofonsignal
Far End Audio-Eingang Eingang fir das von der Gegenseite empfangene Sprachsignal,

welches lokal auf den Lautsprecher ausgegeben wird.

Out Audio-Ausgang Das von Echo befreite Ausgangssignal der AEC, welches an die
Gegenseite gesendet werden soll.
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Parametrierung

Fur die Erreichung optimaler Ergebnisse braucht die AEC gute Audio-Pegel der Sprecher an
den Eingédngen des Blocks. Dies kann durch gute Mikrofonierung in den R&umen erreicht
werden.

Sollte eine gute Aussteuerung nicht mdglich sein, kann die Sprachaktivitidtserkennung der
AEC im Parameterdialog fur Near End und Far End unabhangig auf ,Sensitiv* gestellt werden.

1x AEC #1 n
#1B1 \inda! |4}

Sprachaktvititeerkennung
MearEnd @  FarEnd > ]
Morma s | | Norma o

Die ,LED“-Anzeigen im Parameterdialog dienen als Indikator, ob ein lokaler ([Near End]) oder
entfernter ([Far End]) Sprecher erkannt wurde. Abhangig davon erfolgt eine zuséatzliche
Dampfung des Ausgangspegels.

Sprecher LED-Anzeige Bedeutung

Near End rot Kein lokaler Sprecher erkannt

Near End grin Lokaler Sprecher wurde erkannt

Far End rot Kein entfernter Sprecher wurde erkannt
Far End grin Entfernter Sprecher wurde erkannt

= Hinweis: Bei Einstellung ,Sensitiv* kann es leichter zu Fehlinterpretation kommen,
weshalb die Einstellung ,Normal“ zu bevorzugen ist.

Beispiel: Wenn Near-End ,sensitiv* eingestellt ist, das lokale Mikrofon aber
tatsachlich gut ausgesteuert ist, kann ein Far-End Sprecher Giber den Echo-Pfad
falschlich als Near-End erkannt werden.

=> In den meisten Fallen sollte die Einstellung ,Normal“ benutzt werden. ,Sensitiv* kann
sinnvoll sein, wenn Mikrofone in gréRerem Abstand (>1m) zu den Sprechern
verwendet werden, z.B. Deckenmikrofone.

= Die Parameter sollten als letztes geandert werden. Zuvor sollten alle Pegel Gberprift
und sinnvoll eingestellt sein:

o Ist die Mikrofoneingangsverstarkung zu hoch / gering?
0 Ist der Lautsprecher im Raum zu laut / leise?
0 Liegt am Far End Eingang der AEC ausreichend Signal an?

Orientierung zur Einstellung der Near End / Far End Sprachaktivitatserkennung:

Szenario Empfindlichkeit
Sprechersignal liegt im Bereich >-20 dBr Normal
Sprechersignal < -20 dBr Sensitiv
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In den Block-Eigenschaften kann die Sprachaktivitdtserkennung deaktiviert werden. Dann wird
nur das adaptive Filter gerechnet. So kann die AEC als Teil einer Feedback Cancellation
genutzt werden.

Beispielszenario
Anhand des folgenden Beispielprojekts soll ein Leitfaden zur Parametrierung des AEC Blocks

gegeben werden.
1 1x Pegelanzeige

1x Eingang 1x Ausgang
1= Mikrofon 1 1 Oul —

1x AEC

1x Eingang 1x Ausgang

Far Ena 1 | aulsprecher — ]

1 1x Pegelanzeige

Das Projekt besteht aus folgenden Funktionsbldcken:

e Audioeingang fur das lokale Mikrofon, direkt mit dem Near End Eingang der AEC
verbunden.

e Audioeingang fur das Far End Signal, an dem das von der Gegenseite kommende Signal
angeschlossen wird.

o Zwei Pegelanzeigen zur Kontrolle der Eingangspegel
e Der AEC-Block

e Ein Audioausgang fur das Ausgangssignal der AEC, dieses Signal muss dann an die
Gegenseite Ubertragen werden

e Ein Audioausgang fur die Ausgabe des Far End Signal

Zunachst sollen mit Hilfe der Pegelanzeigen die Pegel der beiden Eingange eingestellt
werden. Falls die vorhandene Verstarkung nicht ausreicht, kann zusatzlich ein Pegelblock
verwendet werden. Die AEC liefert die besten Ergebnisse, wenn die Pegelanzeigen der
Eingénge bei Sprache um 0dBr liegen.

Die AEC hat eine Sprachaktivitdtserkennung, deren Status Uber die LEDs im Parameterdialog
zu erkennen ist. Grin signalisiert, dass aktuell ein Sprecher erkannt wird.

Um diese Erkennung bei schwachen Sprecher-Pegeln weiter zu verstarken kann die
Sprachaktivitdtserkennung jeweils fiir Near-End und Far-End auf ,Sensitiv* gestellt werden.
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Tipps:

Teil von Composer sind Beispielprojekte. Mit Klick auf ,?* in der Menleiste und dann
auf Beispielprojekte 6ffnet sich ein Explorerfenster. Diese Projekte dienen als Basis und
mussen nur noch an den Raum und die verwendeten Mikrofone angepasst werden.

Zusétzliche Dynamikblocke kénnen hilfreich sein um Eingangspegel besser unter
Kontrolle zu halten. Es sollten aber auf keinen Fall Dynamikblocke, wie z.B. Dynamik und
AGC zwischen Mikrofoneingang und AEC Near End Eingang, sowie direkt vor dem
Lautsprecherausgangs platziert werden. Grund dafir ist, dass diese Dynamikbearbeitung
dann von der AEC als Teil des Raumes gesehen wird und damit die Adaption
verschlechtern. Pegelblocke hingegen kdnnen ohne Probleme an allen Stellen eingesetzt
werden. Das Beispielprojekt wurde mit Dynamikblécken erweitert, mit rotem X sind die
Blocke gekennzeichnet, die nicht benutzt werden sollten und mit grinem Haken die
Blocke, die sinnvoll sein kbnnen:

11 Pegelanzeipe

1 Xl A ]

1xALC

< A 3
iz Uingeng 15 Dyman s Oyvami iz Awegany
-+ " s Apweche -

11 Pegelanzeige

Mikrofone im Raum sollten am gleichen Ort stehen und nicht wéhrend der Nutzung der
AEC bewegt werden.

Der Near End Eingang der AEC sollte nicht gemutet werden, z.B. sollte ein
angeschlossenes Mikrofon nicht manuell wahrend der Nutzung an-/ausgeschaltet werden.

= Rauschen oder leise Nebengerausche offener Mikrofone kdnnen tber ein hinter
der AEC platziertes Gate (Dynamik-Block) und/oder einen vorgeschalteten
Automixer eliminiert werden.

= Achtung: Ein Automixer sollte so eingestellt sein, dass wenigstens ein Mikrofon
offen bleibt, so dass die AEC weiterhin adaptieren kann. Number of Mics (NoM)
und Hold-Time sollte hoch eingestellt sein, um Irritationen der AEC durch schnelle
Wechsel zu vermeiden. Bei rAumlich zu weit verteilten Mikrofonen kann ein
vorgeschalteter Automixer fiir die AEC dennoch irritierend wirken.

Allgemein gilt, dass die AEC die besten Ergebnisse liefert, wenn der Raum, die
verwendeten Lautsprecher und Mikrofone auf Sprache optimiert sind.
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3.3.5 Frequenzschieber

1x Frequenzschieber #1
1x Frequenzschieber ! n
#1B1 (2] | undol A
On o Modus Hoch v
#1B1
Frequenzverschiebung [Hz] 505

rpeall]

Mit dem Block Frequenzschieber kann die Frequenz eines Eingangssignal nach oben oder
nach unten verschoben werden.

Parameter
¢ Modus: Bestimmt die Richtung der Verschiebung
o Frequenzverschiebung: Legt fest, um wie viel Hertz das Signal verschoben wird.

Beispiel: Ein Sinus mit 500 Hz wird als Eingangssignal. Bei einer Einstellung von 5 Hz (Modus:
Hoch) betragt die Ausgansfrequenz 505 Hz.

Der Block kann im Kontext einer Feedback Cancellation in Kombination mit dem AEC Block
verwendet werden.

Hinweis: Das verarbeitete Signal weist eine Verzogerung von ca. 1 ms aus.
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3.4 Audio-Funktionsblécke / Dynamik

In dieser Sektion werden Audio-Funktionsblocke beschrieben, die eine dynamische
Amplitudenbearbeitung von Audiosignalen ermdglichen.

= Dynamikblocke verzogern das Audio-Signal zusatzlich um die eingestellte Look-
Ahead Zeit.
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3.4.1 Dynamik (Audio-Funktionsblock - Dynamik)
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Der Funktionsblock ,,Dynamik” beinhaltet 4 Dynamikprozessoren, die im Verbund arbeiten. Sie
bieten komplexe, aber trotzdem Ubersichtliche Dynamikbearbeitungen des Audio-Signals. Die
4 Dynamikprozessoren teilen sich die eingestellten Zeitkonstanten im Block. Durch
entsprechend eingestellte Thresholds kdnnen die 4 enthaltenen Dynamikprozessoren auch
einzeln verwendet werden: Dadurch kénnen auch mit mehreren, in Reihe geschalteten
.Dynamik“-Blécken separate Regelzeiten fir einzelne Dynamikprozesse umgesetzt werden.
Ein Block kann bis zu 64 Kanéle beinhalten und kann mehrere Kanéle in Gruppen verwalten.

Die Anzahl bendttigter Kanale passt sich bei Bedarf automatisch an. Die Anzahl kann aber
auch manuell tber die Block-Eigenschaften definiert werden.

=>» Der unter Extras/Optionen eingestellte Bezugspegel im Projekt wirkt sich automatisch
auf die gestellten Thresholds [dBr] im Funktionsblock aus. (Siehe Seite 17)

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

[A] / [Vv] blendet die Parameterubersicht eines Kanals oder einer Gruppe in den Einstellungen
ein oder aus.

Uber die Fader kann pro Dynamikmodul der Threshold in 0,1 dB Schritten gestellt werden.
Der eingestellte Threshold kann nummerisch unterhalb der Fader abgelesen und auch gestellt
werden. Der Wert bezieht sich auf den eingestellten Bezugspegel [dBr] im Projekt. Die
schwarzen Markierungen auf den Fader-Skalen zeigen grafisch den Threshold benachbarter
Dynamikprozessoren. Expander und Kompressor bieten stellbares Ratio von 1,0:1 bis 20,0:1.

Das Diagramm zeigt als graue Linie das Verhéltnis von Eingangs- zu Ausgangspegel, also
die resultierende Kennlinie der Dynamikbearbeitung. Graue Punkte markieren alle Thresholds
und Strecken.

Ein roter Punkt auf der Kennlinie zeigt den aktuellen gemessenen RMS-Wert des
Eingangssignals im Online-Modus.

Die blaue Anzeige fir Gain zeigt im Online-Modus an, um welchen Wert [dB] das
Eingangssignal aktuell abgesenkt oder angehoben wird.

Achtung: Fur die Verfugbarkeit der Online-Status-Signalisierung muss auf dem HARVEY
Gerat mindestens Firmware Version 2.7 installiert sein. Falls mehrere Kandle in einer Gruppe
zusammengefasst sind, werden die Statuswerte des ersten Kanals der Gruppe angezeigt.

Die unter <Attack [ms]> eingestellte Zeit bestimmt die Einregelzeit aller Dynamikprozessoren
(0,1 bis 100 ms).
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Die unter <Release [s]> eingestellte Zeit bestimmt die Ausregelzeit aller Dynamikprozessoren
(0,01 bis 3 s).

Die unter <RMS [ms]> eingestellte Zeit bestimmt das Zeitfenster fur die Signalbewertung.
Lange Zeitfenster bieten ausgewogenere Regelung, kurze Zeitfenster reagieren direkter auf
Signalspitzen (0,1 bis 100 ms).

Die unter <Lookahead [ms]> eingestellte Zeit verzogert das Eingangssignal fir die
Dynamikbearbeitung. Im Regelkreis (Sidechain) wird aber weiterhin mit dem unverzégerten
Eingangssignal gemessen. Dadurch greift die Dynamikbearbeitung vorzeitig oder
»vorausschauend” ein (0,00 bis 1000 ms).

Mit <Gain [dB]> kann der Ausgangspegel in einem Bereich von +/- 20 dB (0,1 dB Schritten)
nachgestellt werden.

Die Schaltflache [1:1] bietet einen General-Bypass. Bypass-Zustand wird in Rot angezeigt.

= Der Funktionsblock ,Dynamik” bietet zusatzliche Anschliisse in der Steuerungs-

Ebene.
Parameter Steueranschluss Bereich
1:1 (Bypass) Logik-Eingang An/Aus
Aktiv Logik-Ausgang An/Aus
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3.4.2 AGC (AutoGainControl) (Audio-Funktionsblock - Dynamik)
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Der Funktionsblock ,AGC* bietet eine unkomplizierte Dynamikbearbeitung um
Pegelunterschiede auszugleichen. Der Eingangspegel wird ab einem definierten Arbeitspunkt
<Threshold> verstérkt. Diese Verstarkung hangt von der eingestellten Ratio und dem
gewdahlten Arbeitspunkt ab (Upward Compression). Oberhalb von <Threshold> gilt die
eingestellte Kompressor-Ratio, unterhalb der Pegelanhebung bleibt die Dynamik 1:1 erhalten.
Der zweite Arbeitspunkt <Zielpegel> bestimmt, bis zu welchem Bezugspegel [dBr] die
Pegelverstarkung effektiv wirkt. Oberhalb von <Zielpegel> wird das Signal mit der eingestellten
Ratio komprimiert (Downward Compression). Ein Block kann bis zu 64 Kanale beinhalten und
kann mehrere Kanale in Gruppen verwalten.

Die Anzahl bendttigter Kanale passt sich bei Bedarf automatisch an. Die Anzahl kann aber
auch manuell tber die Block-Eigenschaften definiert werden.

=>» Der unter Extras/Optionen eingestellte Bezugspegel im Projekt wirkt sich automatisch
auf die gestellten Thresholds [dBr] im Funktionsblock aus. (Siehe Seite 17)

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

[A] / [Vv] blendet die Parametertbersicht eines Kanals oder einer Gruppe in den Einstellungen
ein oder aus.

Uber den Fader Threshold wird in 0,1 dB Schritten der erste Arbeitspunkt definiert, ab dem
Signalverstarkung auftritt (Upward Comression). Die Verstarkung hangt von der eingestellten
Ratio ab, die von 1,0:1 bis 20,0:1 gestellt werden kann. Uber den Fader Zielpegel wird in 0,1
dB Schritten der zweite Arbeitspunkt definiert, ab dem die Signalverstéarkung effektiv endet und
ab dem das Signal in seiner Dynamik eingeschrankt (komprimiert) wird (Downward
Compression). Threshold und Zielpegel kbnnen nummerisch unterhalb der Fader abgelesen
und gestellt werden. Der Wert bezieht sich auf den eingestellten Bezugspegel [dBr] im Projekt.

Das Diagramm zeigt als graue Linie das Verhéltnis von Eingangs- zu Ausgangspegel, also
die resultierende Kennlinie der Dynamikbearbeitung. Graue Punkte markieren die
Arbeitspunkte und Strecken.

Ein roter Punkt auf der Kennlinie zeigt den aktuellen gemessenen RMS-Wert des
Eingangssignals im Online-Modus.

Die blaue Anzeige fir Gain zeigt im Online-Modus an, um welchen Wert [dB] das
Eingangssignal aktuell abgesenkt oder angehoben wird.
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Achtung: Fur die Verfugbarkeit der Online-Status-Signalisierung muss auf dem HARVEY
Gerat mindestens Firmware Version 2.7 installiert sein. Falls mehrere Kandle in einer Gruppe
zusammengefasst sind, werden die Statuswerte des ersten Kanals der Gruppe angezeigt.

Die unter <Attack [ms]> eingestellte Zeit bestimmt die Einregelzeit des Dynamikprozessors
(0,1 bis 100 ms).

Die unter <Release [s]> eingestellte Zeit bestimmt die Ausregelzeit des Dynamikprozessors
(0,01 bis 3 s).

Die unter <RMS [ms]> eingestellte Zeit bestimmt das Zeitfenster fur die Signalbewertung.
Lange Zeitfenster bieten ausgewogenere Regelung, kurze Zeitfenster reagieren direkter auf
Signalspitzen (0,1 bis 100 ms).

Die unter <Lookahead [ms]> eingestellte Zeit verzogert das Eingangssignal fir die
Dynamikbearbeitung. Im Regelkreis (Sidechain) wird aber weiterhin mit dem unverzégerten
Eingangssignal gemessen. Dadurch greift die Dynamikbearbeitung vorzeitig oder
»vorausschauend” ein (0,00 bis 1000 ms).

Die Schaltflache [1:1] bietet einen General-Bypass. Bypass-Zustand wird in Rot angezeigt.

= Der Funktionsblock ,AGC* bietet keine zusatzlichen Anschliisse in der Steuerungs-
Ebene.
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3.4.3 Ducker (Audio-Funktionsblock - Dynamik)
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Der Funktionsblock ,Ducker” bietet den aus dem Broadcast bekannten “Ducking“-Effekt. Ein
Kanal am Block hat zwei Audio-Eingénge: einen Audio-Eingang fur die Signal-Bearbeitung und
einen Sensor-Eingang. Uberschreitet der Pegel am Sensor-Eingang den Arbeitspunkt
<Threshold>, wird das am Audio-Eingang anliegende Signal im Pegel abgesenkt. Die Starke
der Pegel-Absenkung wird mit <Range> festgelegt und mit den einstellbaren Zeitkonstanten
geregelt. Ein Block kann bis zu 64 Kanéle beinhalten und kann mehrere Kanale in Gruppen
verwalten.

Die Anzahl bendttigter Kanale passt sich bei Bedarf automatisch an. Die Anzahl kann aber
auch manuell tber die Block-Eigenschaften definiert werden.

= Der eingestellte Bezugspegel im Projekt wirkt sich automatisch auf den gestellten
Threshold [dBr] aus.

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

[A] / [Vv] blendet die Parametertbersicht eines Kanals oder einer Gruppe in den Einstellungen
ein oder aus.

Uber einen Fader wird der Threshold zur Auslésung des ,Ducking“-Effekts in 0,1 dB Schritten
gestellt. Der Threshold kann nummerisch unterhalb des Faders abgelesen und gestellt
werden, er bezieht sich auf den eingestellten Bezugspegel [dBr] im Projekt. Mit dem Fader
Range wird die gewiinschte Absenkung in 0,1 dB Schritten eingestellt (-100 dB bis 0 dB).
Range kann nummerisch unterhalb des Faders abgelesen und gestellt werden.

Das Diagramm zeigt als graue Linie den gestellten Threshold fiir den Sensor-Eingang und die
eingestellte Range-Absenkung. Graue Punkte markieren den Threshold und die Strecke nach
Range-Absenkung.

Ein roter Punkt auf der Kennlinie zeigt den aktuellen gemessenen RMS-Wert des
Eingangssignals im Online-Modus.

Die blaue Anzeige fir Gain zeigt im Online-Modus an, um welchen Wert [dB] das
Eingangssignal aktuell abgesenkt wird.

Achtung: Fur die Verfugbarkeit der Online-Status-Signalisierung muss auf dem HARVEY
Gerat mindestens Firmware Version 2.7 installiert sein. Falls mehrere Kandle in einer Gruppe
zusammengefasst sind, werden die Statuswerte des ersten Kanals der Gruppe angezeigt.

Die unter <Attack [ms]> eingestellte Zeit bestimmt die Einregelzeit des Duckings (0,1 bis
100 ms).
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Die unter <Release [s]> eingestellte Zeit bestimmt die Ausregelzeit des Duckings (0,01 bis
35s).

Die unter <RMS [ms]> eingestellte Zeit bestimmt das Zeitfenster fur die Signalbewertung.
Lange Zeitfenster bieten eine ausgewogenere Regelung, kurze Zeitfenster reagieren direkter
auf Signalspitzen (0,1 bis 100 ms).

Die unter <Lookahead [ms]> eingestellte Zeit verzdgert das Eingangssignal fir die
Dynamikbearbeitung. Der Regelkreis (Sidechain) wird aber weiterhin mit dem unverzdgerten
Sensor-Signal bewertet. Dadurch greift die Dynamikbearbeitung vorzeitig oder
»vorausschauend” ein (0,00 bis 1000 ms).

Die unter <Hold [ms]> eingestellte Zeit verlangert den Ducking-Effekt um den Zeitwert (0,00
bis 10 s).

Die Schaltflache [1:1] bietet einen General-Bypass. Bypass-Zustand wird in Rot angezeigt.

= Der Funktionsblock ,Ducker” bietet zusatzliche Anschlisse in der Steuerungs-Ebene.

Parameter Steueranschluss Bereich
1:1 (Bypass) Logik-Eingang An/Aus
Aktiv Logik-Ausgang An/Aus
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3.4.4 AVC (Ambient Volume Control) (Audio-Funktionsblock - Dynamik)
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Der Funktionsblock ,AVC* (Ambient Volume Control) ist ein Werkzeug zur automatischen
Anpassung der Programmlautstarke (z.B. Lautstéarke einer Durchsage) in Abhangigkeit von
der Umgebungslautstarke.

Ein Kanal am Block hat zwei Audio-Eingénge: einen Audio-Eingang fiir das Programmsignal
und einen Sensor-Eingang fur das Messmikrofon im Raum.

Uberschreitet der Pegel am Sensor-Eingang wahrend einer Programmsignalpause (,Gap*)
den mit ,0 dB Gain Reference Ambient Level" bezeichneten Referenzpegel, wird das am
Audio-Eingang ,In" anliegende Signal im Pegel angehoben. Unterschreitet der Pegel am
Sensor-Eingang den Referenzpegel, wird das Programmsignal abgesenkt.

Die Anzahl bendétigter Kanale passt sich bei Bedarf automatisch an. Die Anzahl kann aber
auch manuell tber die Block-Eigenschaften definiert werden.

= Der eingestellte Bezugspegel im Projekt wirkt sich automatisch auf den gestellten
Threshold [dBr] aus.

Fur die Pausenerkennung im Programmsignal werden mit einem Fader der <Threshold
[dBr]> und per Werteingabe die <Gap Time [ms]> parametriert. Somit werden Pausen immer
dann erkannt, wenn der Programmsignalpegel fiir die Dauer der Gap Time unterhalb des
Threshold bleibt.

Die mit ,Ambient Level* bezeichnete Pegelanzeige zeigt die zuletzt in einer
Programmesignalpause gemessene Umgebungslautstirke an. Falls mehrere Kanéle in einer
Gruppe zusammengefasst sind, wird der Wert des ersten Kanals der Gruppe angezeigt. Eine
Gruppierung von Kanalen ist fur diesen Block jedoch nicht zu empfehlen.

Ein Mausklick auf die Schaltflache [Calibrate] tbernimmt den aktuell gemessenen
Umgebungspegel als 0 dB-Referenzpegel, bei dem das Programmsignal weder verstarkt noch
abgesenkt wird (,0 dB Gain Reference Ambient Level”).

Die unter <max. Gain [dB]> eingestellte Verstarkung bestimmt die obere Grenze, bis zu der
das Programmsignal bei steigender Umgebungslautstarke in Relation zum Referenzpegel
angehoben wird.

Die unter <min. Gain [dB]> eingestellte Dampfung bestimmt die untere Grenze, bis zu der
das Programmsignal bei sinkender Umgebungslautstérke in Relation zum Referenzpegel
abgesenkt wird.

Die <Ratio> legt das Verhalinis der Differenz der Umgebungslautstarke zum Referenzpegel
und Anhebung bzw. Absenkung (Gain) des Programmesignals fest. Beispielsweise wiirde bei
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einer Ratio von 0,5 und einer Umgebungslautstarkenanhebung von 6 dB das Programmesignal
nur um 3 dB angehoben werden.

Mit der <Fade Time [s]> wird die Geschwindigkeit festgelegt, mit der die Lautstarke des
Programmsignals bei veranderten Umgebungslautstarken angepasst wird.

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

[A] / [Vv] blendet die Parametertbersicht eines Kanals oder einer Gruppe in den Einstellungen
ein oder aus.

Die Schaltflache [Bypass] bietet einen General-Bypass. Der Bypass-Zustand wird in Rot
angezeigt.

= Der Funktionsblock ,AVC* bietet keine Anschliisse in der Steuerungs-Ebene.

3.4.4.1 Einstellung des Funktionsblocks ,AVC*

Damit der AVC-Funktionsblock optimale Ergebnisse liefert, muss er - an die Gegebenheiten
der Rauminstallation angepasst - parametriert werden.

Anhand des folgenden Projektbeispiels soll ein Leitfaden zur Parametrierung des ,AVC*-
Funktionsblocks gegeben werden — es wird angenommen, dass das Projekt auf einen
HARVEY-Gerat hochgeladen wurde und der HARVEY Composer mit diesem Gerat online
verbunden ist:
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Das Projekt besteht aus folgenden Funktionsblocken:

4
4

7

Ein Audioeingang fur das unbearbeitete Durchsage- bzw. Programmsignal.

Ein Audioeingang fur das Signal eines Messmikrofons zur Messung der
Umgebungslautstarke.

Ein Pegelsteller zur Einstellung der Grundlautstarke des Durchsagesignals.
Zwei Pegelanzeigen zur Kontrolle der Programm- und Messmikrofonsignale.

Ein AVC-Funktionsblock zur automatischen Lautstarkeeinstellung des
Programmsignals.

Ein Audioausgang, an den das von der ,AVC* bearbeitete Programmsignal
ausgegeben wird. An den Audioausgang ist die Lautsprecheranlage des Raums
angeschlossen.

Zundachst sollte mit den Pegelanzeigen sichergestellt werden, dass die Programm-
und Messmikrofonsignale einen ausreichenden und sinnvollen Pegel haben.
Stellmdglichkeiten bieten die Funktionsblocke der Audioeingdnge sowie der
Pegelsteller im Programmsignalpfad. Stellt man den ,AVC“-Funktionsblock innerhalb
seines Parameterdialogs auf ,Bypass®, sollte ein Durchsagesignal normal laut im
Raum hdrbar sein.

Im Parameterdialog des ,,AVC*“-Funktionsblocks wird zunachst die Pausenerkennung
eingestellt:

a. Es muss eine Durchsage laufen.

b. Ein Threshold-Wert von ca. -40 dBr (bei 18 dBr = 0 dBFS) ist fur
Sprachdurchsagen i.d.R. ein guter Startwert; eine ,Gap Time" von 50 ms
ebenfalls.

c. Die Pegelanzeige ,Ambient Level“ sollte in Sprachpausen (z.B. zwischen
Sétzen) variieren. Variiert sie andauernd wahrend der Durchsage, muss der
Threshold verringert werden. Variiert sie zu selten, erhéht man die Threshold.
Ahnlich verfahrt man mit der ,Gap Time*, falls notig.

Jetzt geht es um die Messung und Einstellung des 0 dB Referenzpegels, d.h.
desjenigen Umgebungsgerauschpegels, bei dem das Programmsignal weder
verstarkt noch gedadmpft werden soll.

a. Im ,AVC"-Funktionsblock muss ,Bypass” eingeschaltet sein. Nun muss eine
Durchsage aktiviert werden und ggf. nochmals geman (1.) sichergestellt
werden, dass eine Durchsage die passende Lautstarke bei aktueller
Umgebungslautstarke im Raum hat. Jetzt deaktiviert man ,Bypass"”.

b. Nun muss die Schaltflache [Calibrate] angeklickt werden, so dass der zuletzt
gemessene Umgebungslautstarkepegel als 0 dB Referenzpegel ilbernommen
wird.

Eine sinnvolle Einstellung des Gain-Regelbereichs (,max. Gain*, ,min. Gain*) hangt
von den konkreten Nutzungsverhaltnissen und den sich daraus ergebenden
Variationen der Umgebungslautstarken im Raum ab:

a. War die Umgebung im Raum wahrend der Referenzpegelkalibrierung in (3.)
normal laut, es sind aber durchaus Situationen denkbar, in denen die
Umgebung noch deutlich leiser werden kann, dann sollte ein ,min. Gain*
kleiner O dB eingestellt werden (z.B. -10 dB).
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b. War die Umgebung bereits extrem ruhig, kann auch ein ,min. Gain* von 0 dB
eingestellt werden, um sicherzustellen, dass das Programmsignal niemals
gedampft wird.

c. ,Max. Gain® stellt man so ein, dass eine ausreichende Verstarkung des
Programmsignals bei Erh6hung der Umgebungslautstarke erreicht wird.

5. Die Einstellung der ,Ratio” hangt u.a. vom Aufhdngort des Messmikrofons ab: Hangt
das Messmikrofon sehr hoch und damit in den meisten Fallen weit weg von den
Umgebungsgerauschquellen am Boden, dann empfiehlt sich eine ,Ratio” Einstellung
von ,1" oder sogar grof3er. Im umgekehrten Fall wéahlt man einen Wert kleiner 1.

a. Zum Testen dieser Einstellung kann man versuchen, unterschiedliche
Umgebungslautstarken im Raum zu erzeugen.

b. Hat man bei Erh6hung der Umgebungslautstarke den Eindruck, dass die
~AVC" das Programmsignal zu gering anhebt, dann erhéht man die ,Ratio“.
Hebt die ,AVC*" in einem solchen Fall die Programmlautstarke zu stark an,
dann verringert man den Wert fur die ,Ratio”.

6. Die ,Fade Time* sollte i.d.R. sehr grof3 (z.B. auf 10 sec.) eingestellt werden, um bei
kurzzeitigen Variationen der Umgebungslautstarke eine nennenswerte Anpassung
des Programmsignalpegels zu vermeiden. Ist allerdings eine schnellere Reaktion
erwinscht, wird dieser Wert kleiner eingestellt.
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3.5 Audio-Funktionsbldcke / Funktionsblocke

In diesem Abschnitt werden Funktionsblécke beschrieben, die weitere Funktionen in der
Audio-Ebene stellen:

= Delay
= a-b Differenzsignal
= (Signal-)Generator.
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3.5.1 Delay (Audio-Funktionsblock - Funktion)
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Der Funktionsblock ,Delay” gibt das Audio-Eingangssignal um Samples verzdgert wieder aus,
und eignet sich besonders um Schall-Laufzeiten von verschiedenen Schallquellen
anzugleichen. Gestellt wird die Verzogerung nicht in Sample-Einheiten, sondern entweder
Uber die gewiinschte Zeit-Verzégerung oder Laufzeit-Verzdgerung.

Ein Block kann bis zu 64 Kanéle beinhalten und kann mehrere Kandle in Gruppen verwalten.
Die Anzahl bendttigter Kanale passt sich bei Bedarf automatisch an. Die Anzahl kann aber
auch manuell tber die Block-Eigenschaften definiert werden.

= Dieser Funktionsblock bietet Block-Optionen in seinen Eigenschaften. Die
Schrittweite des Delay kann héher aufgelost werden. Dazu wird innerhalb des Blocks
die Abtastrate vervielfacht (Upsampling). Die normale Delay-Schrittweite von 20,83
Hs (48000 Hz) kann so wahlweise mit 10,64 us (96000 Hz) oder 5,21 us Schrittweite
(192000 Hz) feiner aufgeldst verfugbar gemacht werden.

= Durch eine héher aufgeltste Schrittweite (Upsampling) verringert sich auch die
maximale Delay-Zeit von 1000 ms auf 500 ms bzw. 250 ms.

= Durch Upsampling erhéht sich die DSP-Auslastung und es entstehen zusatzliche
Laufzeiten. Mit dem Parameter Filter-Lange in den Block-Eigenschaften wird die
Bearbeitungslange fir den Upsampling-Filterprozess eingestellt. Eine kleiner
eingestellte Filter-L&nge fuhrt zu einer schnelleren Bearbeitung, bei gleichzeitig
héherer Rechenlast.

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

[A] / [V] blendet die Parametertbersicht eines Kanals oder einer Gruppe in den Einstellungen
ein oder aus.

Die unter <Delay> eingestellte Zeit bestimmt die Verzégerung zwischen Eingang und
Ausgang. Die maximale Zeitverzdgerung und Schrittweite h&ngt von der Konfiguration in den
Block-Eigenschaften ab (Schrittweite 20,83 ps / 10,64 ps /5,21 ps bei maximaler LAnge 1000
ms / 500 ms / 250 ms). Uber die Schaltflaichen [ms] und [ps] kann die dargestellte Zeit auf die
gewahlte EinheitsgroRe gestellt werden.

Die unter <Entfernung [m]> eingestellte Lange bestimmt die resultierende Schall-Laufzeit
zwischen Eingang und Ausgang in Metern. Die maximale Zeitverzégerung und die Schrittweite
hangt von der Konfiguration in den Block-Eigenschaften ab (Schrittweite 20,83 us / 10,64 ps /
5,21 ps bei maximaler Schall-Laufzeit 343 m/171,5 m/ 85,75 m).

Die unter <Entfernung [ft]> eingestellte Lange bestimmt die resultierende Schall-Laufzeit
zwischen Eingang und Ausgang in Feet. Die maximale Zeitverzégerung und die Schrittweite
hangt von der Konfiguration in den Block-Eigenschaften ab (Schrittweite 20,83 us /10,64 ps /
5,21 ps bei maximaler Schall-Laufzeit 1125,328 ft / 562,664 ft / 281,332 ft).

Die Schaltflache [Bypass] deaktiviert das Delay. Der Bypass-Zustand wird in Rot angezeigt.

= Der Funktionsblock ,Delay” bietet keine zusatzlichen Anschlisse in der Steuerungs-
Ebene.
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3.5.2 a-Db Differenzsignal (Audio-Funktionsblock - Funktion)

Der Funktionsblock ,a — b“ bildet das Differenzsignal der beiden Audio-Signale an den
Eingéngen ,a“ und ,b“, und stellt es als Audio-Ausgangssignal bereit. Mit dem Block kann aus
den Seiten eines Stereo-Tonsignals (L/R) das Differenz bzw. ,Seiten“-Signal gebildet werden.
Ein solches Differenzsignal dient h&ufig als Grundlage fiir Pseudo-Surround-Kanéle.

= Der Funktionsblock ,a — b* bietet keine Funktionsblock-Einstellungen in der HARVEY
Composer Software.

= Der Funktionsblock ,a - b* bietet keine zusétzlichen Anschlisse in der Steuerungs-
Ebenen.
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3.5.3 Generator Sinus/Rauschen (Audio-Funktionsblock - Funktion)

Generator #39 [

#3981  |doas
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[Weites Rausch »

Frequenz [Hz]

Generator
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Der Funktionsblock ,Generator® beinhaltet einen Audio-Signalgenerator mit stellbarem
Ausgangspegel.

Die Anzahl bendétigter Kanale passt sich bei Bedarf automatisch an. Die Anzahl kann aber
auch manuell tber die Block-Eigenschaften definiert werden.

= Der eingestellte Bezugspegel im Projekt wirkt sich automatisch auf den angezeigten
Signalgenerator-Pegel [dBr] aus.

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

[A] / [Vv] blendet die Parameterubersicht eines Kanals oder einer Gruppe in den Einstellungen
ein oder aus.

Im Dropdown-Meni <Signaltyp> wird das generierte Audio-Signal bestimmt: Sinus, Rosa
Rauschen oder Weil3es Rauschen.

Der unter <Frequenz [Hz]> eingestellte Wert bestimmt die Sinus-Tongenerator-Frequenz in 1
Hz Schritten, von 20 Hz — 22000 Hz.

Uber den Fader kann in 0,1 dB Schritten der Ausgangspegel des Signalgenerators bestimmt
werden. Der Wert bezieht sich auf den eingestellten Bezugspegel [dBr] im Projekt. Die unterste
Stellung -~ entspricht einer Stummschaltung. Die blauen Schaltflichen [0] und [-«] bieten
direkte Stellung auf 0,0 dBr oder -.

Der Pegel wird unterhalb von <Pegel [dBr]> nummerisch gezeigt und kann optional auch hier
gestellt werden.

[Mute] schaltet den Generator-Ausgang stumm. Aktives Mute wird in roter Farbe angezeigt.

= Der Funktionsblock ,Generator” bietet zuséatzliche Anschliisse in der Steuerungs-

Ebene.
Parameter Steueranschluss Bereich
Mute Logik-Eingang An/Aus
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4 Steuerungs-Funktionsbldocke

Serielle Schnittstellen, physikalische Steuerungsein- und Ausgange sowie das HARVEY-
Touch-Interface stehen zur Verfigung, um Mediengerate zu steuern oder HARVEY -Parameter
extern zu bedienen. Parallel zur Audioebene ist HARVEY in der Lage, Steuerungsbefehle
entgegenzunehmen oder auszusenden, und je nach Anwendungsfall auch mit der Audioebene
zu verknipfen.

4.1 Steuerungs-Funktionsblécke / Ein- und Ausgange

Hardwareseitig bieten die HARVEY-Gerate je nach Typ eine unterschiedliche Anzahl an
Logikeingangen, Logikausgangen und Spannungseingangen.

Die Logikeingdnge und Logikausgange arbeiten mit binarer Logik.

Die Spannungs-Eingange werten Spannungen aus. Die ausgewerteten Spannungspegel
werden in der Software in Pegel-Steuersignale umgewandelt. Durch externe Gerate, wie zum
Beispiel einen Schiebe- oder Drehregler, kénnen so in der Software-Umgebung Mischpegel
an Funktionsblécken ,Pegel” fernbedient werden.
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4.1.1 Logikeingang (Steuerungs-Funktionsblock — Ein/Ausgang)

Der Funktionsblock ,Logikeingang” Ubertrdagt den Zustand der hardwareseitigen
Logikeingange ,Binary Inputs 1-8“ des HARVEY mx.16 bzw. ,Control Digital In 1-4“ des
HARVEY Pro in die Software- Ebene. Ein offener Schaltzustand wird mit ,0/FALSE" und ein
geschlossener Schaltzustand mit ,1/TRUE" interpretiert und am Steuer-Logik-Ausgangsport
bereitgestellt. Dieser Funktionsblock kann mehrere Logikeingdnge gleichzeitig beinhalten (bis
zu 8 fur HARVEY mx.16 und 4 fur HARVEY Pro), wobei jedem dieser Software-Logikeingange
ein  exklusiver HARVEY-Gerdate Logikeingang zugewiesen werden muss. Eine
Mehrfachzuweisung ist unzulédssig. Jeder der Hardware-Ports kann nur einmal vergeben
werden. Dadurch sind maximal 8 bzw. 4 Software-Logikeingange in einem Projekt mdglich.
Mehrere Kandle kdnnen in Gruppen verwaltet werden.

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

[A] / [Vv] blendet die Parametertbersicht eines Kanals oder einer Gruppe in den Einstellungen
ein oder aus.

[Signal invertieren] stellt den anliegenden Schaltzustand am Ausgangs-Port umgekehrt
bereit: ,0/FALSE" wird zu ,1/TRUE" und umgekehrt. Aktive Signal-Invertierung [Ja] wird als
griine Schaltflache angezeigt.

= Die maximale Anzahl der Logikeingange unterscheidet sich je nach Geratevariante und
eingestelltem Projekityp (siehe Einstellung Projekttyp im Cockpit auf Seite 13 und
Hauptfenster auf Seite 17 sowie der Zusammenfassung der Gerateeigenschaften auf

Seite 150):
Eigenschaft HARVEY Pro HARVEY
mx.16[Dante][Cobranet]
Anzahl Logikeingéange 4 8

=>» Der Funktionsblock ,Logikeingang* bietet Anschlisse in der Steuerungs-Ebene.

Parameter Steueranschluss Bereich

Ausgang Logikausgang An/Aus

96/150



Bedienungsanleitung HARVEY Composer

4.1.2 Logikausgang (Steuerungs-Funktionsblock — Ein/Ausgang)

2x Logikausgang #2 @

Der Funktionsblock ,Logikausgang® Ubertragt Logik-Signalzustande aus der Software-Ebene
an die hardwareseitigen Logikausgange ,Relay Outputs 2-4“ des HARVEY mx.16 bzw.
,control Digital Out 1-4" und ,Control Relay 1-2“ des HARVEY Pro.

Der Funktionsblock kann mehrere Logikausgange gleichzeitig beinhalten, wobei jedem dieser
Software-Logikausgange ein exklusiver HARVEY-Gerate Logikausgang zugewiesen werden
muss. Eine Mehrfachzuweisung ist unzuldssig. Jeder der programmierbaren Logikausgéange
kann nur einmal vergeben werden. Dadurch sind maximal 3 bzw. 6 Software-Logikausgéange
in einem Projekt moglich.

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

[A] / [Vv] blendet die Parametertbersicht eines Kanals oder einer Gruppe in den Einstellungen
ein oder aus.

[Signal invertieren] stellt den anliegenden Logik-Zustand am Hardware-Ausgang umgekehrt
ein: ,,0/FALSE" wird zu ,1/TRUE" und umgekehrt. Aktive Signal-Invertierung [Ja] wird als griine
Schaltflache angezeigt.

= Beim HARVEY mx.16 steht der Logikausgang ,Relay Output 1“ nicht zur freien
Programmierung zur Verfiigung, da er als Stérmelderelais konfiguriert ist.

= Die maximale Anzahl der Logikausgdnge sowie die Anschlussmoglichkeiten
unterscheiden sich je nach Geratevariante und eingestelltem Projekityp (siehe
Einstellung Projekttyp im Cockpit auf Seite 13 und Hauptfenster auf Seite 17 sowie der
Zusammenfassung der Gerateeigenschaften auf Seite 150):

Eigenschaft HARVEY Pro HARVEY
mx.16[Dante][Cobranet]

Anzahl Logikausgénge 4 Transistor-Ausgange Keine Transistor-Ausgange
2 Relais-Ausgéange 3 Relais-Ausgéange

Zustand bei Aktivierung Transistor: Low (Senke)

(L/TRUE) in Software Relais: Eingeschaltet Relais: Eingeschaltet

Zustand bei Deaktivierung Transistor: High (Quelle)

(O/FALSE) in Software Relais: Ausgeschaltet Relais: Ausgeschaltet

=>» Der Funktionsblock ,Logikausgang* bietet Anschliisse in der Steuerungs-Ebene.

Parameter Steueranschluss Bereich

Eingang Logikeingang An/Aus
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4.1.3 Spannungs-Eingang (Steuerungs-Funktionsblock — Ein/Ausgang)

2x Spannungs- Eingang #¥1

Der Funktionsblock ,Spannungs-Eingang“ wandelt die an den hardwareseitigen ,0-10 V
Control Inputs 1-8“ des HARVEY mx.16 bzw. ,Control Analog Inputs 1-2“ des HARVEY Pro
anliegenden Spannungspegel in die Software-Ebene um. Die Interpretation ist anwenderseitig
skalierbar. Dieser Funktionsblock kann mehrere Spannungs-Eingange gleichzeitig beinhalten,
wobei jedem dieser Software-Spannungs-Eingange ein exklusiver HARVEY-Gerate
Steuerspannungs-Eingang zugewiesen werden muss. Eine Mehrfach-zuweisung ist
unzulassig. Jeder der 8 bzw. 2 Spannungs-Eingange kann nur einmal vergeben werden.

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fensterdffnung der
Einstellungen galt.

[A] / [Vv] blendet die Parametertbersicht eines Kanals oder einer Gruppe in den Einstellungen
ein oder aus.

Anliegende Spannungswerte konnen fur die Umwandlung in Steuerpegel auf einen
Eingangsspannungsbereich und einen Steuerpegelbereich begrenzt werden. Mit den
Parametern Min [%] und Max [%] wird dieser Bereich in 1% Schritten zwischen der
Minimalspannung (0 Volt) und der Maximalspannung (mx.16: 10 Volt, Pro: +V) definiert. Die
eingestellten Pegel der Parameter Min [dB] und Max [dB] legen den Bereich fest, der
innerhalb des definierten Spannungsbereichs geregelt wird. Der gewandelte Steuerpegel steht
am Port (Pegel-Steuerausgang) zum Abgriff bereit und kann so einen Kanal am
Funktionsblock ,Pegel” iber den Pegel-Steuereingang steuern.

= Die maximale Anzahl der Spannungseingdnge unterscheidet sich je nach
Geratevariante und eingestelltem Projekttyp (siehe Einstellung Projekttyp im Cockpit
auf Seite 13 und Hauptfenster auf Seite 17 sowie der Zusammenfassung der
Gerateeigenschaften auf Seite 150):

Eigenschaft HARVEY Pro HARVEY
mx.16[Dante][Cobranet]

Anzahl Spannungseingange 2 8

Bezugsspannung (Max.) Ca.5V Ca. 10V

=>» Der Funktionsblock ,Spannungs-Eingang* bietet Anschliisse in der Steuerungs-

Ebene:
Parameter Steueranschluss Bereich
Aktiv Pegel-Ausgang Definiert
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4.1.4 Wind » Pegel

Wind = Pegel #1
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Der Funktionsblock ,Wind » Pegel” ermdglicht eine Pegel-Steuerung Uiber ein an die HARVEY-
Spannungseingange angeschlossenes Windmessgerat (Anemometer). Letzteres liefert
Information zu Windrichtung und Windgeschwindigkeit.

Der anvisierte Anwendungsfall ist die Absenkung der Beschallungslautstarke, bei Winden aus
einer bestimmten Richtung, zum Beispiel zum Schutz eines Wohngebietes.

Windparameter

Fir die Windrichtung wird mit den Parametern Mitte, Breite und Ubergang ein Bereich
definiert, fir den eine Pegelabsenkung stattfindet. Mitte und Breite definieren dabei den
zentralen Wirkungsbereich. Bei Winden aus diesem Bereich, wird der Pegel nur abhéngig von
der Geschwindigkeit gedampft.

Im Ubergangsbereich wird zusétzlich abhangig vom Winkel gedampft, je groRer der Abstand
zum zentralen Wirkungsbereich ist, desto niedriger ist die Dampfung. AuBerhalb des
definierten Bereichs erfolgt keine Pegeldampfung.

Mit dem Parameter Min Geschw. wird die minimale Windgeschwindigkeit definiert, ab der eine
Dampfung stattfindet. Ab einer Windgeschwindigkeit von Max Geschw. ist die Dampfung
maximal.

Achtung: Die angegebenen Grad-Zahlen gehen immer von Norden aus. (siehe Kalibrierung).
Die von den Volt-Eingange abgeleitete Skalierung von Windrichtung und -geschwindigkeit ist
abhéangig von der Grundeinrichtung. (siehe Grundeinrichtung des Anemometers)

Pegelsteuerung

Max bestimmt die maximale Pegelabsenkung, die angewendet wird, wenn die aktuelle
gemessene Windgeschwindigkeit groRRer ist als Max Geschw. und die aktuelle Windrichtung
innerhalb des zentralen Bereichs ist. Mit Attack wird eingestellt wie schnell die
Pegelabsenkung auf eine Verringerung des Pegels reagiert und mit Release wird eingestellt
wir schnell die Pegelabsenkung auf eine Erhéhung des Pegels reagiert.
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Kalibrierung

Der Block ,Wind » Pegel* muss einmalig auf Norden kalibriert werden. Das heif3t: wieviel Volt
am Steuereingang ,Richtung“ entsprechen einer 0°-Nord-Ausrichtung des Anemometers?

Dieser Wert muss in das Eingabefeld 0° Nord [V] eingetragen werden.

Tipp: Die Kalibrierung erfolgt im einfachsten Fall nach Montage des Anemometers in der
Installation. Dabei wird dieses manuell nach Norden ausgerichtet und festgehalten.
AnschlieRend kann in HARVEY Composer im Online-Modus direkt die Eingangsspannung fuir
0° Nord tber den Button Norden kalibrieren in das Eingabefeld tibernommen werden.

Statusanzeige

Im Einstellungsfenster des Blocks werden mehrere Statuswerte angezeigt. Dazu muss ein
Projekt auf HARVEY Ubertragen werden. Angezeigt werden:

e Die Windrichtung in Volt und in Grad (abhangig von Kalibrierung)
o Die Windgeschwindigkeit in Volt und in Meter pro Sekunde

o Innerhalb des Polarplots wird mit einem roten Punkt die aktuell gemessene
Windrichtung und -geschwindigkeit angezeigt

o Der Pegel (bzw. die Dampfung), die am Pegelausgang des Blocks anliegt wird mit dem
Meter unter Pegel Ausgang angezeigt.

Wenn der Blocks keine Verbindung zum HARVEY hat, werden die Statusanzeigen
ausgegraut.

Grundeinrichtung des Anemometers

Um ein Anemometer mit HARVEY zu verwenden, muss sichergestellt sein, dass dessen
Ausgénge maximal 4,68 Volt liefern. Hierzu ist ggfs. eine Adaptierung Gber Vorwiderstéande
notwendig. Die Anschliisse des Anemometers werden mit den ,Control Analog Inputs”
Anschlissen des HARVEYs verbunden.

Im Eigenschaftsdialog des Blocks kdnnen Hardware-abhangige Werte eingestellt werden.

Wind = Pegel - Blockeigenschaften n

Bezeichnung: | |

Minimale Spannung [V] |0.00

Maximale Spannung [V] 4,68

4k 4k L

Maximale Geschwindighkeit [m/s] |35.0

Abbrechen

Minimale Spannung gibt die Spannung an, die einer Windrichtung von 0 Grad sowie einer
Windgeschwindigkeit von 0 m/s entspricht.

Maximale Spannung gibt die Spannung an, die einer Windrichtung von 360 Grad sowie einer
maximalen Windgeschwindigkeit entspricht.

Maximale Geschwindigkeit gibt die Geschwindigkeit an, die gemessen wird, wenn die
maximale Spannung anliegt. Dieser Wert ist dem Datenblatt des Anemometers zu enthehmen.
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4.2 Steuerungs-Funktionsbldcke / Serielle Schnittstellen

HARVEY-Gerate kdnnen mit RS-232, RS-485 sowie Ethernet und DMX auf vier verschiedene
Schnittstellentypen zur Datentibertragung und Steuerung zurtickgreifen.

RS-232 und RS-485 stehen physikalisch jeweils einmal zur Verfigung.

Die DMX-Schnittstelle teilt sich mit der RS-485-Schnittstelle den physikalischen Anschluss:
RS-485 und DMX k&énnen nicht in einer HARVEY-Einheit gleichzeitig genutzt werden.

Die Ethernet-Schnittstelle kann durch Port/IP-Basierung per TCP beliebig oft als
Funktionsblock verwendet werden.

Besonders interessant ist die Schnittstellen-Konvertierung, die es zum Beispiel ermdglicht,
RS-232- oder RS-485-fahige Geréte in einem Ethernet-Verbund zu betreiben, obwohl dies
prinzipiell nicht vorgesehen ist. Genauso kann eine RS-232-auf-RS-485-Konvertierung (oder
umgekehrt) erfolgen.

Erganzt wird die Schnittstellenfunktionalitat durch die Funktionsblocke ,Seriell»Logik* und
.Logik»Seriell*, die logische Funktionen in der HARVEY Software-Ebene auf die seriellen
Schnittstellen anwendbar macht oder serielle Befehle in logische Schaltzustdnde umsetzen
kann.
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4.2.1 RS-232 Interface (Steuerungs-Funktionsblock — Serielle Schnittstellen)

RS-232 Interface £4 [=]

#4B1 | unse!
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Datenbits

RS-232 Interface

Stoppbits 11
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H-Net aktiviert: @
H-Text sktiviert: @
Echo aktiviert: @

Der Funktionsblock ,RS-232 Interface” konfiguriert in seinen Einstellungen die RS-232-
Schnittstelle des HARVEY-Geréts, und verfligt in der Steuerebene Uber einen seriellen RX-
Eingang und einen TX-Ausgang. Uber diese Ports konnen serielle Datenpakete tibertragen
werden, die in Kombination mit den Funktionsblocken ,Seriell » Logik“ und ,Logik » Seriell*
Logik-Steuersignalzustande bestimmen kdnnen, oder in Abhangigkeit von Logiksteuersignal-
Zustanden definierte Datenpakete auslosen. Aul3erdem lassen sich serielle Schnittstellen in
der Steuerungs-Ebene verbinden und dienen so als Schnittstellen-Konverter. Es kann nur ein
Funktionsblock ,RS-232 Interface” in einem Projekt verwendet werden.

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

Uber das Dropdown-Menii <Baudrate> wird die Schrittgeschwindigkeit der RS-232-
Schnittstelle eingestellt.

Der unter <Datenbits> eingestellte Wert bestimmt die Anzahl an Bits je Datenpaket.
Der unter <Stoppbits> eingestellte Wert bestimmt die Anzahl an Stoppbits je Datenpaket.

Im Dropdown-Menl <Paritat> wird festgelegt, ob Paritatskontrolle verwendet wird (Keine,
Gerade, Ungerade).

Im Dropdown-Meni <Flusskontrolle> wird festgelegt, ob Datenflusskontrolle verwendet wird
(Keine, XON/XOFF, RTS/CTS).

Uber die mit <H-Net aktiviert> bezeichnete Schaltfliche wird bestimmt, ob H-Net-Daten
verarbeitet werden sollen. Die aktive Schaltflache wird in blauer Farbe angezeigt.

Uber die mit <H-Text aktiviert> bezeichnete Schaltflache wird bestimmt, ob H-Text-Daten
verarbeitet werden sollen. Die aktive Schaltflache wird in blauer Farbe angezeigt.

=» Es kann entweder H-Net oder H-Text aktiv sein.

Die mit <Echo aktiviert> bezeichnete Schaltflache bestimmt, ob die Echo-Funktion verwendet
werden soll. Die aktive Schaltflache wird in blauer Farbe angezeigt.

= Der Funktionsblock ,RS232-Interface” bietet Anschliisse in der Steuerungs-Ebene:

Parameter Steueranschluss Bereich
RX-Port Serieller-Eingang Datenpaket
TX-Port Serieller-Ausgang Datenpaket
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4.2.2 RS-485 Interface (Steuerungs-Funktionsblock — Serielle Schnittstellen)

RS-485 Interface #6 [=]
RS-485 Interface ==
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Der Funktionsblock ,RS-485 Interface” konfiguriert in seinen Einstellungen die RS-485-
Schnittstelle des HARVEY-Gerats und verfugt in der Steuerebene lber einen seriellen RX-
Eingang und einen TX-Ausgang. Uber diese Ports konnen serielle Datenpakete tibertragen
werden, die in Kombination mit den Funktionsblocken ,Seriell » Logik“ und ,Logik » Seriell
Logik-Steuersignalzustande bestimmen kénnen, oder in Abhéangigkeit von Logiksteuersignal-
Zustanden definierte Datenpakete auslésen. Aul3erdem lassen sich serielle Schnittstellen in
der Steuerungs-Ebene verbinden und dienen so als Schnittstellen-Konverter. Es kann nur ein
Funktionsblock ,,RS-485 Interface” in einem Projekt verwendet werden.

Die hardwareseitige RS-485-Schnittstelle am HARVEY-Gerat kann entweder als RS-485-
Schnittstelle oder als DMX-Schnittstelle verwendet werden. Die Funktionsbldécke ,RS-485-
Interface” und ,DMX* kdnnen nicht gleichzeitig verwendet werden.

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

Uber das Dropdown-Menii <Baudrate> wird die Schrittgeschwindigkeit der RS-485-
Schnittstelle eingestellt.

Der unter <Datenbits> eingestellte Wert bestimmt die Anzahl an Bits je Datenpaket.
Der unter <Stoppbits> eingestellte Wert bestimmt die Anzahl an Stoppbits je Datenpaket.

Im Dropdown-Menu <Paritat> wird festgelegt, ob Paritatskontrolle verwendet wird (Keine,
Gerade, Ungerade).

Uber die mit <H-Net aktiviert> bezeichnete Schaltfliche wird bestimmt, ob H-Net-Daten
verarbeitet werden sollen. Die aktive Schaltflache wird in blauer Farbe angezeigt.

Uber die mit <H-Text aktiviert> bezeichnete Schaltfliche wird bestimmt, ob H-Text-Daten
verarbeitet werden sollen. Die aktive Schaltflache wird in blauer Farbe angezeigt.

=» Es kann entweder H-Net oder H-Text aktiv sein.

= Der Funktionsblock ,RS485-Interface” bietet Anschliisse in der Steuerungs-Ebene:

Parameter Steueranschluss Bereich
RX-Port Serieller-Eingang Datenpaket
TX-Port Serieller-Ausgang Datenpaket
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4.2.3 TCP Server (Steuerungs-Funktionsblock — Serielle Schnittstellen)

TCPlaET TCP Server #3 =]
#3B1
on Rx O Server Port 55055 =
#881
H-Net aktiviert: LE
H-Text sktiviert: Lm

Der Funktionsblock ,TCP Server* aktiviert das HARVEY-Geréat als TCP Server, so dass
externe (Client-)Geréate das HARVEY-Gerat Uber ein Ethernet-Netzwerk steuern kénnen. Er
verfugt in der Steuerebene tber einen seriellen RX-Eingang und einen TX-Ausgang. Uber
diese Ports kdnnen serielle Datenpakete lbertragen werden, die in Kombination mit den
Funktionsblocken ,Seriell » Logik und ,Logik » Seriell* Logik-Steuersignalzustéande
bestimmen kodnnen, oder in Abhangigkeit von Logiksteuersignal-Zustanden definierte
Datenpakete auslésen. Aulzerdem lassen sich serielle Schnittstellen in der Steuerungs-Ebene
verbinden und dienen so als Schnittstellen-Konverter.

Es kdnnen beliebig viele Funktionsblécke ,TCP Server” verwendet werden.

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

Der unter <Port> eingestellte Zahlenwert bestimmt den TCP/IP Port (zwischen 2000 und
59999), Uiber den der Client diesen TCP Server Block ansprechen soll.

Uber die mit <H-Net aktiviert> bezeichnete Schaltflache wird bestimmt, ob H-Net-Daten
verarbeitet werden sollen. Die aktive Schaltflache <Ja> wird in blauer Farbe angezeigt.

Uber die mit <H-Text aktiviert> bezeichnete Schaltfliche wird bestimmt, ob H-Text-Daten
verarbeitet werden sollen. Die aktive Schaltflache wird in blauer Farbe angezeigt

=>» Es kann entweder H-Net oder H-Text aktiv sein.

Die mit <Echo aktiviert> bezeichnete Schaltflache bestimmt, ob die Echo-Funktion verwendet
werden soll. Die aktive Schaltflache wird in blauer Farbe angezeigt.

= Der Funktionsblock , TCP-Server” bietet Anschliisse in der Steuerungs-Ebene:

Parameter Steueranschluss Bereich
RX-Port Serieller-Eingang Datenpaket
TX-Port Serieller-Ausgang Datenpaket

104/150



Bedienungsanleitung HARVEY Composer

4.2.4 UDP Client (Steuerungs-Funktionsblock — Serielle Schnittstellen)

UDP Client UDP Client #4 =]
#4B1
O x Rx O Ziel Port EE551 1

#9B1
Ziel P Adresse 182.1€8.1.1

Der Funktionsblock ,UDP Client* erlaubt es den HARVEY-Geraten externe UDP-fahige
(Server-)Gerate Uber ein Ethernet-Netzwerk zu steuern. Der Funktionsblock verfigt in der
Steuerebene (iber einen seriellen RX-Eingang und einen TX-Ausgang. Uber diese Ports
kénnen serielle Datenpakete Ubertragen werden, die in Kombination mit den Funktionsblocken
.seriell » Logik* und ,Logik » Seriell“ Logik-Steuersignalzustande bestimmt werden kdnnen
oder in Abh&ngigkeit von Logiksteuersignal-Zustanden definierte Datenpakete auslésen.
AulRerdem lassen sich serielle Schnittstellen in der Steuerungs-Ebene verbinden und dienen
so als Schnittstellen-Konverter.

Es kdnnen beliebig viele Funktionsblécke ,UDP Client* verwendet werden.

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

Der unter <Ziel Port> eingestellte Zahlenwert bestimmt den UDP/IP Port (zwischen 1 und
65535), Uber den der Server (das zu steuernde Gerat) angesprochen werden soll.

Unter <Ziel IP Adresse> wird die IP-Adresse des zu steuernden Gerats parametriert.

= Der Funktionsblock ,UDP-Client” bietet Anschliisse in der Steuerungs-Ebene:

Parameter Steueranschluss Bereich
RX-Port Serieller-Eingang Datenpaket
TX-Port Serieller-Ausgang Datenpaket
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4.2.5 TCP Client (Steuerungs-Funktionsblock — Serielle Schnittstellen)

rcrcn TCP Client #1 n
#1B1
O RO Port 55555 -4
e Dest. IP Address 0

Der Funktionsblock ,TCP Client" erlaubt es, den HARVEY-Geréaten externe Gerate Uber ein
Ethernet-Netzwerk zu steuern, welche hierzu einen TCP-Port bereitstellen. Ein beispielhafter
Anwendungsfall ist die Steuerung eines Videoprojektors.

Der Funktionsblock verfugt in der Steuerebene lber einen seriellen RX-Eingang und einen
TX-Ausgang fur den Anschluss der Datenverbindung auf Projektebene. Mittels der
Funktionsblocke ,Seriell » Logik* und ,Logik » Seriell* kann eine Integration auf der Logikebene
erfolgen. AuRerdem lassen sich andere (serielle) Schnittstellen in der Steuerungs-Ebene
verbinden, um Daten zwischen den Schnittstellen durchzuleiten (,Schnittstellen-Konvertierer®).

Es kdnnen mehrere Funktionsblécke ,TCP Client" in einem Projekt verwendet werden, um ein
oder mehrere externe Gerate zu steuern.

Der TCP-Client 6ffnet zum Verschicken einer Nachricht selbstéandig eine TCP-Verbindung zur
Gegenstelle und hélt diese 10 Sekunden lang offen. In dieser Zeit kdnnen auf dem RX-Eingang
Antwortnachrichten empfangen werden.

Lehnt die Gegenstelle Verbindungsanfragen ab, verwirft der TCP-Client die zu sendenden
Daten eigenstandig.

Der TCP-Client kann aktuell Nachrichten bis 1024 Bytes zwischenspeichern. Reagiert die
Gegenseite nicht rechtzeitig oder sind die zu versendenden Daten zu umfangreich, kann es
zum Verlust der Daten kommen.

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

Der unter <Ziel Port> eingestellte Zahlenwert bestimmt den TCP/IP Port (zwischen 1 und
65535), Uber den der Server (das zu steuernde Gerat) angesprochen werden soll.

Unter <Ziel IP Adresse> wird die IP-Adresse des zu steuernden Gerats parametriert.

= Der Funktionsblock ,TCP Client" bietet Anschliisse in der Steuerungs-Ebene:

Parameter Steueranschluss Bereich
RX-Port Serieller-Eingang Datenpaket
TX-Port Serieller-Ausgang Datenpaket
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4.3 Steuerungs-Funktionsblocke / Logik

Die Funktionsblécke ,Negator”, ,RS-Flipflop*, ,T-FlipFlop* und ,Level Auf Ab“ erweitern die
Logik-Steuerung um Funktionen.
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4.3.1 Negator (Steuerungs-Funktionsblock - Logik)

1x Negator
Ln Negiert4]
#2B1

Der Funktionsblock ,Negator® kehrt den Zustand des am Eingang vorliegenden Logik-

Steuersignals um und stellt den so negierten Logik-Zustand an seinem Ausgang bereit:
,O/FALSE" wird zu ,1/TRUE" und umgekehrt.

Ein Block kann bis zu 64 Kanéle beinhalten. Die Anzahl benétigter Kanale passt sich bei Bedarf
automatisch an.

Der Funktionsblock ,Negator® bietet keine Funktionsblock-Einstellungen in der HARVEY
Composer Software.

= Der Funktionsblock ,Negator” bietet Anschlisse in der Steuerungs-Ebene:

Parameter Steueranschluss Bereich € Status(1)
Eingang In Logik-Eingang An/Aus Leitet vom Ausgang empfangenen
Logik-Status negiert durch.
Ausgang Negiert | Logik-Ausgang An/Aus (Invertiert) | Kann Status vom angeschlossenen
bedingt exklusiv (2) Block empfangen.

(1) Der Logik-Eingang des Blocks gibt einen am Ausgang empfangenen
Zustand/Status negiert zurtick, z.B. zur Farb-Umschaltung auf einer verbundenen
RC12 oder RCA4.

(2) Ob der Ausgang exklusive Kontrolle Uber einen verbundenen Parameter
tbernimmt, hangt vom Verhalten der am Eingang angeschlossenen Quelle ab.
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4.3.2 RS-Flipflop (Steuerungs-Funktionsblock - Logik)

1x RS-Flipflop
1x RS-Flipflop #4 n
LI sET Aktiv 1 #B1 R ﬂ
LI RESET Zustand: Aus '
#4B1

Der Funktionsblock ,RS-Flipflop” ist eine bistabile RS-Flipflop-Kippstufe. Eine voriibergehend
am SET-Eingang anliegende ,1/TRUE" fuhrt zum dauerhaften Ausgangszustand ,1/TRUE".
Eine vorubergehend am RESET-Eingang anliegende ,1/TRUE" setzt den Ausgangszustand
auf ,0/FALSE" zuriick. Liegen an beiden Eingéngen zeitgleiche ,1/TRUE"-Zustande an, wird
der Ausgangszustand per Zufall gesetzt.

Der Block kann bis zu 64 Kanale beinhalten. Die Anzahl bendgtigter Kandle passt sich bei
Bedarf automatisch an.

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

[A] / [Vv] blendet die Parametertbersicht eines Kanals oder einer Gruppe in den Einstellungen
ein oder aus.

Uber die mit <Zustand> beschriftete Schaltflache kann der Ausgang des Funktionsblocks ,RS-
Flipflop“ zu Testzwecken auf ,1/TRUE" geschaltet werden. Ein aktiver Zustand wird in griiner
Farbe angezeigt.

= Der Funktionsblock ,RS-FlipFlop“ bietet Anschliisse in der Steuerungs-Ebene:

Parameter Steueranschluss Bereich ] Status
SET Logik-Eingang An/Aus (Auswertung) FF-Zustand (1)
RESET Logik-Eingang An/Aus (Auswertung) Zustand negiert (1)
Ausgang Aktiv Logik-Ausgang An/Aus (Auswertung)

(1) Die Logik-Eingange des Blocks geben den FlipFlop-Zustand als Status zurtick, z.B. zur Farb-Umschaltung
auf einer verbundenen RC12 oder RCA4.
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4.3.3 T-Flipflop (Steuerungs-Funktionsblock - Logik)

1x T-Flipflop 1x T-Flipflop #3 n
#3B1 undo| | A
Lroce... Axivd Zustand: Aus '
#3B1

Der Funktionsblock , T-Flipflop* ist ein Toggle-Flipflop. Eine Aktivierung am Toggle-Eingang
fuhrt zu einem Zustandswechsel am Ausgang.

Der Block kann bis zu 64 Kanale beinhalten. Die Anzahl bendgtigter Kandle passt sich bei
Bedarf automatisch an.

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

[A] / [Vv] blendet die Parametertbersicht eines Kanals oder einer Gruppe in den Einstellungen
ein oder aus.

Uber die mit <Zustand> beschriftete Schaltfliche kann der Ausgang des Funktionsblocks ,T-
Flipflop“ zu Testzwecken auf ,1/TRUE" geschaltet werden. Ein aktiver Zustand wird in griiner
Farbe angezeigt.

= Der Funktionsblock , T-FlipFlop* bietet Anschliisse in der Steuerungs-Ebene:

Parameter Steueranschluss Bereich L Status

Toggle TOGG. Logik-Eingang An/Aus FF-Zustand (1)
(Auswertung)

Ausgang Aktiv Logik-Ausgang An/Aus -/-
(Auswertung)

(1) Der Toggle-Eingang des Blocks gibt den FlipFlop-Zustand als Status zuriick, z.B. zur Farb-Umschaltung
auf einer verbundenen RC12 oder RCA4.
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4.3.4 UND (Steuerungs-Funktionsblock - Logik)

2x1 UND
Bin1 Aktiv [
Bn2
#1B1

Der Funktionsblock ,UND" ist ein Logikgatter, das eine logische Konjunktion implementiert.
Wenn an allen Eingangen ein ,1/TRUE" anliegt, wird am Ausgang auch ,1/TRUE ausgeben.

Der Block kann bis zu 64 Eingange haben. Jeder Eingang, der nicht verbunden ist, wird
automatisch als ,,0/FALSE" behandelt.

Die Anzahl bendtigter Port-Eingange passt sich bei Bedarf automatisch an, wenn ein
Kabelbindel auf den Block gezogen wird. Die Anzahl kann aber auch manuell Gber die
Block-Eigenschaften definiert werden.

Der Funktionsblock ,UND" bietet keine Funktionsblock-Einstellungen in der HAREY
Composer Software.

= Der Funktionsblock ,UND*" bietet Anschliisse in der Steuerungs-Ebene:

Parameter Steueranschluss Bereich
In # Logik-Eingang An/Aus (Auswertung)
Aktiv Logik-Ausgang An/Aus
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4.3.5 ODER (Steuerungs-Funktionsblock - Logik)

2x1 ODER
Bnt Axtiv ]
u\n 2
#1B1

Der Funktionsblock ,ODER" ist ein Logikgatter, das eine logische Disjunktion implementiert.
Wenn an einem der Eingange ein ,1/TRUE" anliegt, wird am Ausgang auch ,1/TRUE
ausgeben.

Der Block kann bis zu 64 Eingange haben. Jeder Eingang, der nicht verbunden ist, wird
automatisch als ,0/FALSE" behandelt.

Die Anzahl bendtigter Port-Eingange passt sich bei Bedarf automatisch an, wenn ein
Kabelbindel auf den Block gezogen wird. Die Anzahl kann aber auch manuell Gber die
Block-Eigenschaften definiert werden.

Der Funktionsblock ,ODER" bietet keine Funktionsblock-Einstellungen in der HAREY
Composer Software.

= Der Funktionsblock ,ODER* bietet Anschliisse in der Steuerungs-Ebene:

Parameter Steueranschluss Bereich
In # Logik-Eingang An/Aus (Auswertung)
Aktiv Logik-Ausgang An/Aus
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4.3.6 Exklusiv-ODER (Steuerungs-Funktionsblock - Logik)

2x1 Exklusiv-
ODER

Bn Aktiv [
B2

#1B1

Der Funktionsblock ,Exklusiv-ODER" ist ein Logikgatter, das eine logische ausschlieRende
Disjunktion implementiert. Wenn an genau einem der Eingénge ein ,1/TRUE" anliegt, wird
am Ausgang auch ,1/TRUE ausgeben.

Der Block kann bis zu 64 Eingange haben. Jeder Eingang, der nicht verbunden ist, wird
automatisch als ,0/FALSE" behandelt.

Die Anzahl bendtigter Port-Eingange passt sich bei Bedarf automatisch an, wenn ein
Kabelbindel auf den Block gezogen wird. Die Anzahl kann aber auch manuell Gber die
Block-Eigenschaften definiert werden.

Der Funktionsblock ,Exklusiv-ODER* bietet keine Funktionsblock-Einstellungen in der
HAREY Composer Software.

= Der Funktionsblock ,Exklusiv-ODER*" bietet Anschliisse in der Steuerungs-Ebene:

Parameter Steueranschluss Bereich
In # Logik-Eingang An/Aus (Auswertung)
Aktiv Logik-Ausgang An/Aus
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4.4 Steuerungs-Funktionsblocke / Funktionsblocke

Der Funktionsblock ,Preset’ in diesem __Abschnitt ermoglicht einen automatisierten
Parameterabruf bei bestimmten Zustdnden. Uber externe Schalter kdnnen so verschiedene

Betriebszusténde fir unterschiedliche Anwendungsbereiche einer Installation ausgeldst
werden.
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4.4.1 Preset (Steuerungs-Funktionsblock - Funktionsbldcke)

1x Preset #1 n

#1B1

1 - Conference
2 - Presentation
3 - Exthibition

O Aktivieren A

Der Funktionsblock ,Preset” ermoglicht die Verkniipfung von im Projekt definierten Presets mit
Logikschaltungen im Arbeitsblatt. In den Einstellungen des Blocks wird hierzu das zu
verknipfende Preset eingestellt werden.

Der Block kann bis zu 64 Kanale beinhalten. Ein Kanal reprasentiert ein Preset. Die Anzahl
bendtigter Kanéle passt sich bei Bedarf automatisch an, wenn ein Kabelbtindel auf den Block
gezogen wird.

Fur die Verknipfung mit Logikschaltungen verfigt der Block tiber Steueranschlisse:

Beim Erreichen des Zustands ,1/TRUE" an seinem Logik-Eingang ruft der Block das in den
Einstellungen definierte Preset auf.

Uber den Logik-Ausgang gibt der Block einen True/False-Impuls aus, wenn das im Block
eingestellte Preset aktiviert wird. Dieser Impuls wird auch dann ausgegeben, wenn das
verknipfte Preset tGiber einen anderen Mechanismus auf3erhalb des Blocks (z.B. H-Text oder
einen anderen Preset-Block) gerufen wird.

Mehrere Preset-Blocke im Projekt kdnnen das gleiche Preset referenzieren. Somit kénnen
Preset-Blocke auch genutzt werden, um Logik-Ereignisse im Projekt zu verteilen: bei Ruf eines
Presets kdnnen verteilt mehrere Logik-Ereignisse ausgeltst werden.

Haufige Anwendungsfélle fir den Preset-Block sind:

= Verknupfung mit Bedienmodul-Buttons oder Logikeingdngen

=> Verknupfung mit Logik»Seriell- oder Seriell»Logik-Blocken zur Verknipfung von
Presets mit Interaktionen mit externen Geréaten

= Verknupfung mit Timer-Block zur zeitverzgerten oder wiederholten Auslésung von
Presets

= Verknupfung von Preset-Blocken untereinander zur Verkniipfung von Presets

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

[A] / [V] blendet die Parametertbersicht eines Kanals oder einer Gruppe in den Einstellungen
ein oder aus.

Im Dropdown-Meni <Preset-ID> kann das Preset zugeordnet werden.

= Der Funktionsblock ,Preset” bietet Anschlisse in der Steuerungs-Ebene:

Parameter Steueranschluss Bereich
Eingang Logik-Eingang An/Aus (Auswertung)
Ausgang Logik-Ausgang An/Aus

Hinweis: Zum Erstellen von Presets siehe 2.6.2 Presets.
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4.4.2 Pegel Auf/Ab

1x Pegel Auf Ab #31 n

1x Pegel A

i
A

|

Der ,Pegel Auf/Ab“-Block ermdglicht die schrittweise Anderung von Pegelstellern tiber binare
Steuereingange. Eine Aktivierung am Logik-Eingang ,Auf‘ fuhrt zu einer Erh6hung des
angeschlossenen Pegels um die eingestellte Schrittweite. Aktivierung am Logik-Eingang ,,Ab“
fuhrt zu einer Verringerung des Pegels um die Schrittweite.

Mit Aktivierung am Logik-Eingang ist eine steigende Flanke, also ein Ubergang von ,0/FALSE"
zu ,1/TRUE", gemeint. Auf fallende Flanken reagieren die Logik-Eingadnge des Blocks nicht.

Der Block kann bis zu 64 Kanale beinhalten. Die Anzahl bendgtigter Kanale passt sich bei
Bedarf automatisch an, wenn ein umfangreicheres Kanalbiindel darauf gezogen wird.

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

[A] / [V] blendet die Parameteribersicht eines Kanals in den Einstellungen ein oder aus.

Mit <Schrittweite [dB]> wird ein Wert eingestellt, um den der angeschlossene Pegel geandert
wird, wenn eine Aktivierung an einem der Logik-Eingénge anliegt. Minimal kénnen 0,1dB und
maximal 110dB eingestellt werden.

Mit <Min [dB]> wird eingestellt, welchen Wert der Pegel-Ausgang minimal annehmen kann.
Falls der Wert verandert wird und ein verbundener Pegelblock unterhalb von <Min [dB]> liegt
wird der Wert des Pegelblocks angepasst.

Mit <Max [dB]> wird eingestellt, welchen Wert der Pegel-Ausgang maximal annehmen kann.
Falls der Wert verandert wird und ein verbundener Pegelblock oberhalb von <Max [dB]> liegt
wird der Wert des Pegelblocks angepasst.

= Der ,Pegel Auf/Ab“-Block bietet Anschliisse in der Steuerungsebene:

Name Steueranschluss Bereich

Auf Logik-Eingang An/Aus

Ab Logik-Eingang An/Aus

Pegel Pegel-Ausgang Definiert durch Min/Max
nicht exklusiv (1)

(1) Der angeschlossene Pegel wird vom ,Pegel Auf/Ab“-Block nicht exklusiv gesteuert und kann auch
weiterhin Giber andere Wege parametriert werden. (z.B. H-Text oder Presets)

Hinweis: Der ,Pegel Auf/Ab“-Block besitzt keine Audio-Anschlisse. Vielmehr muss er mit
einem Audio-Block verbunden werden, der tiber einen Pegel-Steuereingang verfligt.
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4.4.3 Zonen-Steuerung

3x2 Zonen Steuerung #5 n

Auswahl Zone 1

ﬂZone 1 Signal 1 Q
I zone2 signal 2“
£ zone 3

Signale

QS' nal 1

Der Block ,Zonen-Steuerung* leitet Steuersignale abhangig von der Zonenauswabhl in eine von
mehreren Zonen weiter. In den Block-Eigenschaften ist die Zahl der Signale und Zonen
einstellbar.

In der Anwendung soll der Block einem vorgeschalteten Bedienmodul auf einfache Weise
ermdoglichen, in der Steuerung alternativ auf verschiedene Zonen zuzugreifen. Es ist dem
Anwender uberlassen, wie einzelne Zonen im Projekt realisiert werden. HARVEY Composer
gibt dafur keine feste Struktur vor. Untenstehendes Beispielprojekt stellt Zonen als alternativ
steuerbare Raume mit gleichartiger Steuerung dar, es ist aber auch moglich verschiedene
Steuerszenarien je Zone zu realisieren.

Die Auswahl der zu steuernden Zone erfolgt entweder durch direktes Setzen des internen
Parameters uber die Block-Einstellungen, per Preset oder durch Aktivierung eines der
Steuereingédnge im Abschnitt ,Auswahl®.

Mit Aktivierung am Logik-Eingang ist eine steigende Flanke, also ein Ubergang von ,0/FALSE"
zu , 1/TRUE", gemeint. Auf fallende Flanken reagieren die Auswahl-Eingange des Blocks nicht.

Der Block kann in Summe bis zu 64 Anschlisse in den Zonen bedienen. Daraus ergibt sich
implizit die Beschrankung der Zahl der Zonen und der Signale je Zone, zum Beispiel 8x8 oder
4x16.

& Flexible Signaltypisierung

Die Signal- Ein- und Ausgénge sind initial nicht auf den Anschluss eines bestimmten
Signaltyps festgelegt und kdnnen flexibel verbunden werden. Dieser Zustand der Anschliisse
wird Uber einen grauen Stern dargestellt. Es kdnnen Logik-, Pegel- oder DMX-Verbindungen
angeschlossen werden.

Wenn ein Steueranschluss verbunden wurde, erfolgt die Festlegung des Typs in Abhangigkeit
des verbundenen Kabels. Entsprechend erfolgt auch die Typisierung des mit dem Anschluss
korrespondierenden Ausgangs beziehungsweise Eingangs der Zonensteuerung.

Beispiel: Wird an Eingang ,Signal 2“ eine Logik-Verbindung angeschlossen, dann werden die
»Signal 2* Ausgange aller Zonen automatisch zu Logik-Ausgangen.

Ein Zonensteuerungsblock kann unterschiedliche Signale weiterleiten. Beispielsweise kann
»Signal 1* ein Logik- und ,Signal 2 ein Pegel-Signal sein.

117/150



Bedienungsanleitung HARVEY Composer

= Der Block ,Zonen-Steuerung® Block bietet Anschliisse in der Steuerungsebene:

@)

)

(©)

Name Steueranschluss Bereich | Funktion €] | Status (1)
Zone # Logik-Eingang An/Aus | Aktivierung der Zone #in | Zone # gewahlt
" der Zonensteuerung.
% Signal 1..N | Logik-, Pegel- oder Variiert | Durchgeleitete Signale Kann Status von
N DMX-Ausgang je nach | 1..N, wenn Zone # aktiv | angeschlossener
3 bedingt exklusiv (3) Signal- | ist. Senke durchleiten.
typ
Signal 1..N | Logik-, Pegel-, oder | Variiert | Anliegendes Signal wird | Gibt Status von
DMX-Eingang je nach | an korrespondierenden | Anschluss der
Signal- | Ausgang der aktivierten | aktivierten Zone
typ Zone durchgeleitet. (2) zurtick, sofern
vorhanden.

Die Anschliisse des Blocks kénnen Zustande/Status zuriickgeben, z.B. zur Farb-Umschaltung auf
einer verbundenen RC12 oder RCA4.

Hinweis: Bei Aktivierung einer Zone, werden die an den Signal-Eingdngen anliegenden Signalpegel
erst bei Anderung in die neu gewéahlte Zone durchgeleitet.

Ob ein Signal-Ausgang exklusive Kontrolle tiber einen verbundenen Parameter tibernimmt, hangt vom
Verhalten der angeschlossenen Quelle am korrespondierenden Signal-Eingang ab.
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lenwabhl
— Zone 1

1x RC12

#9
Taster1
Taster2
Taster3 -\
Taster4

Taster5
Taster6 \
Taster7 \
Taster8 \
Taster9 \
Taster10 -\
Taster114C]
Taster124]

#9B1

#10

Auswahl Zone 1
4l Zone 1 Signal 1
(4l Zone 2 Signal 2:
Signale Signal
4l signal 1

Die Abbildung zeigt beispielhaft die Integration des Blocks ,Zonen-Steuerung” in einem Projekt
mit zwei Zonen. Die angeschlossene RC12 gewinnt damit folgende Funktionalitét:

= Nach Wahl der zu steuernden Zone Uber Taster 1 oder 2 agieren die RC12-Taster 4
bis 9 als waren sie direkt mit den Blocken in der gewahlten Zone verbunden.

= Quellenwahl in der gewahlten Zone Uber Taster 4 - 7
= Pegelsteuerung in der gewahlten Zone Uber Taster 8 und 9
=> Anzeige der rickgemeldeten Status-Zusténde uber die parametrierten Tastenfarben

Hinweis: Audio-Verbindungen sind in der Abbildung der besseren Ubersicht wegen
ausgeblendet.
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4.4.4 Timer

I Aktivieru..

Der Funktionsblock ,Timer* ermdoglicht, zeitverzbgert zu einem Aktivierungssignal
nachgelagerte Aktionen auszulésen. Nach Ablauf der Ausloseverzégerung gibt der Block
einen True/False-Impuls am Logikausgang aus. Die Aktivierung des Timers kann sowohl Gber
den Logikeingang des Blocks, als auch Gber den <Timer Zustand> erfolgen.

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fensterdffnung der
Einstellungen galt.

[A] / [V] blendet die Parameterlibersicht eines Kanals in den Einstellungen ein oder aus.

Via <Ist aktivierbar> kann gesteuert werden, ob eine Timer-Aktivierung und -Ausldésung
moglich sein soll. Wird der Parameter auf ,Nein“ gesetzt, sind keine Aktivierungen méglich und
alle bereits aktivierten Timer werden abgebrochen. Wird der Parameter auf ,Ja“ gesetzt, sind
Aktivierungen wieder moglich.

Die <AuslOseverzdgerung [s]> gibt an, wie viele Sekunden nach Eingang eines
Aktivierungssignals ein Timer auslésen soll.

Mittels <Erlaube parallele Aktivierung> kann festgelegt werden, ob vor Ablauf eines
aktivierten Timers weitere (parallele) Timer-Aktivierungen mdglich sind. Die Anzahl paralleler
Aktivierungen ist durch <H6chstzahl aktive Timer> begrenzt. Aktivierungen tber die erlaubte
Anzahl hinaus finden nicht statt.

Der <Timer Zustand> reflektiert, ob aktuell mindestens ein Timer aktiv ist. Zusatzlich zur
reinen Zustandsanzeige kann der Wert auch auf ,aktiv* gesetzt werden, um einen einzelnen
Timer zu starten. Wird <Timer Zustand> auf ,inaktiv* gesetzt, werden alle aktivierten Timer
des Blocks abgebrochen. Das Setzen das Wertes ist offline mdglich, um Presets anzulegen.
Wird ein Projekt mit aktiven <Timer Zustand> an das Gerat geschickt, wirde keinen Timer
gestartet. Daher wird beim Senden an das Gerat und beim Speichern des Projektes der
<Timer Zustand> immer zuriick gesetzt.

Zusétzlich zum Aktivierungszustand wird die Zahl der aktiven Timer und die ungeféahre Zeit bis
zur nachsten Timer-Auslésung angezeigt.

= Der Funktionsblock , Timer“ bietet Anschliisse in der Steuerungsebene:

Name Steueranschluss Bereich
Aktivieren Logik-Eingang An/Aus
Ausléser Logik-Ausgang An/Aus
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4.4.5 Langhalteausloser

Der Funktionsblock ,Langhalteausloser” ermoglicht die Auslésung eines Impulses am
Logikausgang, nachdem ein Signal am Logik-Eingang lange genug auf ,1/True“ gehalten
wurde.

Der primarere Anwendungsfall ist die Verbindung mit einem Taster, auf den erst reagiert
werden soll, nachdem sie lang genug gedrickt gehalten wurde.

1x RC4

Taster1
Taster2 B
Taster3 B
Taster4 [0

#4B1

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fensteréffnung der
Einstellungen galt.

[A] / [V] blendet die Parameterlibersicht eines Kanals in den Einstellungen ein oder aus.

Die <Ausloseverzégerung [s]> gibt an, wie viele Sekunden Logik-Eingang auf ,1/True"
gehalten werden muss, damit ein Impuls am Ausgang ausgeltst wird.

=>» Der Funktionsblock ,Langhalteausloser” bietet Anschliisse in der Steuerungsebene:

Name Steueranschluss Bereich
Aktivieren Logik-Eingang An/Aus
Ausléser Logik-Ausgang An/Aus
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4.4.6 Logik » Alarm

1x Logik » Alarm #1

Der Funktionsblock ,Logik » Alarm* ermdglicht logische Zustadnde im Projekt auf eine
Alarmmeldung abzubilden. Wenn der Logik-Eingang den Zustand ,1/True" einnimmt, wird die
Alarmmeldung wird auf dem Geratedisplay im Alarm-Bereich angezeigt. Bei Abfall auf
,0/False" wird die Meldung wieder entfernt.

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fensteréffnung der
Einstellungen galt.
[A] / [V] blendet die Parameterlibersicht eines Kanals in den Einstellungen ein oder aus.

In <Alarmtext> wird die Meldung definiert, welche im Alarm-Fall auf dem Display des Gerats
ausgegeben wird.

<Zustand> zeigt den aktuellen Alarm-Zustand an, wenn Composer mit dem Projekt online ist.

=>» Der Funktionsblock ,Logik » Alarm* bietet Anschlisse in der Steuerungsebene:

Name Steueranschluss Bereich

In Logik-Eingang An/Aus
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4.5 Steuerungs-Funktionsblocke / Seriell

Funktionsblocke in diesem Abschnitt dienen der Auswertung oder Auslésung von seriellen
Datenpaketen.
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4.5.1 Seriell » Logik (Steuerungs-Funktionsblock — Seriell)

1x Seriell » Logik #17 (=]
( =i

Darsteliung

Eingabeformat:

Drezimal koderte Bytes mit Leerzeichen getrennt;
ASCll-Zeichenketten kénnen zusammenhingend in

Anfiibrungszeichen eingegeben werden (z.B. 1 205
"ASCI-Sting” 10)

Ferielle Eingengsdsten

Der Funktionsblock ,Seriell » Logik" stellt bei Empfang eines bestimmten seriellen
Datenpaketes seinen Steuer-Logik-Ausgang kurzzeitig auf ,1/TRUE". Ein dauerhafter Zustand
kann in Kombination mit einem nachgeschalteten ,RS-Flipflop* erreicht werden. Der Block
verfugt in der Steuerebene uber einen seriellen RX-Eingang, Uber den die seriellen
Datenpakete empfangen werden.

Der Block kann bis zu 64 Kanale beinhalten. Die Anzahl benétigter Kanéle passt sich bei
Bedarf automatisch an. Mehrere Kanéle teilen sich einen seriellen RX-Eingang.

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fensterdffnung der
Einstellungen galt.

[A] / [Vv] blendet die Parameterlbersicht eines Kanals in den Einstellungen ein oder aus.

Uber die Schaltflachen [HEX] und [DEC] wird die Darstellung der Datenpaket-Bytes zwischen
hexadezimaler Darstellung/Eingabe und dezimaler Darstellung/Eingabe umgeschaltet. ASCII-
Zeichenketten kdnnen zusammenhé&ngend in Anfihrungszeichen eingegeben werden (z.B. 01
CD ,ASCII-String* 0A).

Im Text-Eingabefeld <Serielle Eingangsdaten> wird das Datenpaket eingegeben und
dargestellt, welches ein Umschalten des logischen Zustands am Steuer-Logik-Ausgang
auslost. Die einzelnen codierten Bytes werden mit Leerzeichen getrennt eingegeben. Mit
[Bearbeiten], unterhalb des Text-Eingabefeldes, wird der Eingabemodus aktiviert. Per
Mausklick kénnen nun ein Cursor im Text-Eingabefeld gesetzt und Zeichen eingegeben
werden. Es erscheinen unterhalb des Text-Eingabefeldes die beiden Schaltflachen
[Abbrechen] und [Ubernehmen] in blauer Farbe. Mit diesen Schaltflaichen kénnen der
Eingabemodus verlassen und die Eingabe entweder abgebrochen oder ilbernommen werden.

= Der Funktionsblock ,Seriell » Logik” bietet Anschliisse in der Steuerungs-Ebene:

Parameter Steueranschluss Bereich

RX Serieller-Eingang Datenpaket

Ausgang Logik-Ausgang An/Aus
(Auswertung)
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4.5.2 Logik » Seriell (Steuerungs-Funktionsblock — Seriell)

1x Logik » Seriell e leuifes Sencl 9 @
[ Play/Pause m ﬂ-‘
Darstellung

Eingabeformat:
Hexadezmal kodierte Bytes mit Leerzeichen getrennt; ASC||-Zeichenketten kinnen zusammenhingend in
Anfiihrungszeschen singegeben werden (z.B. 01 CD "ASCIH-Stng" DA}

Serielle Ausgabe fir Trus' Serielle Ausgabe fiir Fale®

Der Funktionsblock ,Logik » Seriell“ wertet den Zustand an seinem Steuer-Logik-Eingang aus,
und l6st in Abh&ngigkeit dessen ein definiertes serielles Datenpaket fur , True® und/oder ,False”
einmalig aus. Er verfigt in der Steuerebene Uber einen seriellen TX-Ausgang, um die
ausgelosten Datenpakete an eine Serielle Schnittstelle zu Gbertragen.

Der Block kann bis zu 64 Kanale beinhalten. Die Anzahl benétigter Kanéle passt sich bei
Bedarf automatisch an.

Mehrere Kandle teilen sich einen seriellen TX-Ausgang.

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

[A] / [Vv] blendet die Parameterlbersicht eines Kanals in den Einstellungen ein oder aus.

Uber die Schaltflachen [HEX] und [DEC] wird die Darstellung der Datenpaket-Bytes zwischen
hexadezimaler Darstellung/Eingabe und dezimaler Darstellung/Eingabe umgeschaltet. ASCII-
Zeichenketten kdnnen zusammenhé&ngend in Anfihrungszeichen eingegeben werden (z.B. 01
CD ,ASCII-String”“ 0A).

In den beiden Text-Eingabefeldern <Serielle Ausgabe fir "True’> und <Serielle Ausgabe
fir "False”> werden die zu Ubermittelnden Datenpakete fir den jeweils anliegenden logischen
Signalzustand eingegeben. Die einzelnen codierten Bytes werden mit Leerzeichen getrennt
eingegeben. Mit [Bearbeiten], unterhalb der Text-Eingabefelder, wird der Eingabemodus
aktiviert. Per Mausklick kann nun ein Cursor in dem zu bearbeitenden Text-Eingabefeld
gesetzt und Zeichen eingegeben werden. Es erscheinen unterhalb des Text-Eingabefeldes die
beiden Schaltflaichen [Abbrechen] und [Ubernehmen] in blauer Farbe. Mit diesen
Schaltflachen kann der Eingabemodus verlassen und die Eingabe entweder abgebrochen
oder tbernommen werden.

= Der Funktionsblock , T-FlipFlop* bietet Anschliisse in der Steuerungs-Ebene:

Parameter Steueranschluss Bereich

Eingang Logik-Eingang An/Aus
(Auswertung)

TX Serieller-Ausgang Datenpaket
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4.6 Steuerungs-Funktionsblocke / DMX
HARVEY-Gerate kdnnen tber die RS-485-Schnittstelle in ein DMX-Netz eingebunden werden.

Uber die DMX-Integration konnen HARVEY-Geéte andere DMX-Gerate steuern und so zum
Beispiel Uber Presets verschiedene Beleuchtungsszenarien realisieren. Hierbei kdnnen
zeitlich weiche Ubergénge der Wertanderungen (Dimming, Fading) je Preset konfiguriert
werden.

HARVEY-Geréte konnen auch als Client am DMX-Netz teilnehmen und von anderen DMX-
Controllern gesteuert werden. Dariber lassen sich per DMX direkt Pegel-Blécke im HARVEY -
Projekt steuern, um die Lautstérke zu steuern. Es lassen sich aber auch Schwellwert-gesteuert
beliebige Steuerereignisse im HARVEY-Projekt auslésen. Dies reicht von einfachen Preset-
Rufen bis hin zum Auslosen von Nachrichten an weitere angeschlossene Gerate. Das
HARVEY-Gerat wird damit zum Gateway und ermdglicht die fast beliebige Steuerung von
Fremdgeréaten tiber DMX.

Funktionsblocke in diesem Abschnitt dienen der Konfiguration der DMX-Funktionalitdt des
Gerats.
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4.6.1 DMX (Steuerungs-Funktionsblock — DMX)

pMx Bus B

Der Funktionsblock ,DMX" reserviert und aktiviert die RS-485-Schnittstelle fiir einen Betrieb
mit digitalen DMX-Steuersignalen. HARVEY kann dabei grundsatzlich als Sender (Master)
oder Empfanger (Slave) auf dem DMX-Bus agieren.

=>» Die hardwareseitige RS-485-Schnittstelle am HARVEY-Gerat kann entweder als
RS-485-Schnittstelle oder als DMX-Schnittstelle verwendet werden. Die
Funktionsblocke ,RS-485-Interface” und ,DMX" kbnnen nicht gleichzeitig verwendet
werden. Nur einer der beiden Blécke kann zu einer Zeit verwendet werden.

=>» Es darf nur ein Sender auf einem DMX-Bus aktiv sein. HARVEY darf also nur als
Sender aktiviert werden, wenn kein anderer DMX-Controller auf dem Bus aktiv ist.

DMX Parameterdialog

Der Parameterdialog wird durch Doppelklick auf das DMX-Blocksymbol im Arbeitsblatt
geoffnet.

DMX #32 ‘

=]
(=]

kD & (3
ROD

=]
=]

g
E

=]

[ Y
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b

E
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kg
kg
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[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fensteréffnung galt.

Uber die mit <DMX Master> bezeichnete Schaltflache kann HARVEY zum DMX-Master erklart
werden und sendet dann aktiv auf dem Bus. Die aktive Schaltflache wird in griiner Farbe als
[AN] angezeigt. Bei Deaktivierung des Schalters ([AUS]) kann HARVEY DMX-Werte von
einem anderen Master empfangen.

Es sind 512 DMX-Kanalwerte einstellbar, welche der besseren Ubersicht wegen im
Parameterdialog auf 8 Banke mit je 64 Kanalen verteilt sind. Der Block enthélt jedoch immer
alle 512 Kandle, unabhéngig von der gerade in der Ansicht gewahlten Bank.

DMX-Parameter kénnen in Presets gespeichert werden. Hierzu missen die im Preset zu
speichernden DMX-Kanéle im Preset-Baum angewahlt werden (siehe 2.6.2). Beim Preset-
Aufruf kann ein Uberblenden der DMX-Kanalwerte hin zu den im Preset definierten Werten
erfolgen. Uber den <Fade Time> Parameter wird die Uberblendzeit eingestellt. Bei einer
eingestellten Zeit von 0 Sekunden erfolgt kein Uberblenden. Preset-spezifische
Uberblendzeiten kénnen realisiert werden, indem der <Fade Time> Parameter im Preset-
Baum angewéhlt wird und vor dem Speichern eines Presets die Preset-spezifische Zeit
eingestellt wird.

= Der Funktionsblock ,DMX" bietet Anschliisse in der Steuerungs-Ebene:

Parameter Steueranschluss Bereich 4 Status (1)
Eingang DMX1..16 DMX-Eingang 0..255 Kanalwert
Ausgang DMX Bus DMX-Ausgang 0..255

(1) Die DMX-Eingénge des Blocks geben den eingestellten Kanalwert als Status zurick, z.B. zur
Helligkeitsanzeige an einer verbundenen RC4-DMX.

An den Ausgangs-Port des DMX-Blocks werden die Werte aller DMX-Kanéle an angehéngte
Steuerbltcke Ubermittelt (,DMX » Pegelsteller* auf Seite 130, ,DMX » Logik" auf Seite 131).

An die Eingangs-Ports des DMX-Blocks kdonnen die DMX-Kandle 1-16 von RC4-Fern-
bedienungsblécken (,RC4-DMX*) gesteuert werden.
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4.6.2 DMX » Pegelsteller (Steuerungs-Funktionsblock — DMX)

1x DMX »
Pegelsteller
#

DomxBus  Pegel ©

Der Funktionsblock ,DMX » Pegelsteller” realisiert die Umrechnung von DMX-Kanalwerten auf
Pegelwerte. Er ermdglicht somit die Nutzung eines externen DMX-Controllers zur Steuerung
von Audiopegeln im HARVEY. Dabei ist frei einstellbar, welcher Pegelbereich abgebildet
werden soll.

Der DMX » Pegelsteller Block muss eingangsseitig mit einer DMX-Quelle verbunden werden
(DMX-Block, siehe 4.6.1). Ausgangsseitig ist der Block mit dem Pegel-Eingang des Pegel-
Blocks zu verbinden welcher per DMX gesteuert werden soll.

1x DMX »
Pegelsteller

DMX 1x Pegel

& owx 1 DMX Bus

fowmx2 .\
Lomx 3
I omx 4
L omx 5
LJomxs
Lomx 7
LJowmxs
omxe
L owmx 10
€ omx 11
L omx 12

Lomx 13

Lowmx 14
L omx 15
4 bmx 16

Hinweis: Analog zu den Pegelstellern in HARVEY Composer erfolgt eine Wichtung der
Pegelskala, so dass Werte um 0 dB mit hGherer Genauigkeit einstellbar sind. Normale lineare
Hardware-DMX-Schieberegler erhalten durch diese Adaption das Stellverhalten, wie man es
von Audio-Mischpulten kennt.

DMX » Pegelsteller Parameterdialog

1% DMX = Pegelsteller #1 n

#1B1 \undo) | &l

DMXHKanal  Max[dB] %J
1k 10,02 100,012

Der Parameterdialog erlaubt eine kanalweise Konfiguration der folgenden Parameter:

[Undo] stellt den vollstindigen Parameter-Zustand des Kanals wieder her, der vor
Fenster6ffnung galt.

[A] / [v] blendet die Parametertbersicht eines Kanals in den Einstellungen ein oder aus.

In <DMX Kanal> wird eingestellt, welcher DMX-Kanalwert aus dem DMX-Bus fuir die jeweilige
Pegelzuordnung herangezogen werden soll. DMX-Kanal kann Werte von 1 bis 512 annehmen.

Per <Max [dB]> und <Min [dB]> kann eingestellt werden, auf welchen Pegelbereich die DMX-
Werte abgebildet werden sollen. Es ist somit méglich, nur einen eingeschrankten Pegelbereich
per DMX steuerbar zu machen.
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4.6.3 DMX » Logik (Steuerungs-Funktionsblock — DMX)

Der Funktionsblock ,DMX » Logik" schaltet einen Logikausgang, wenn ein DMX-Kanalwert
einen bestimmten Schwellwert erreicht bzw. Uberschreitet auf ,1/TRUE" oder auf ,0/FALSE"
bei Unterschreitung des Schwellwertes. Der Logikausgang kann mit anderen Blocken
verknlpft werde, zum Beispiel einem Pegelblock oder einem Preset-Block, um einen Pegel zu
muten oder ein Preset zu rufen.

Der DMX » Logik Block muss eingangsseitig mit einer DMX-Quelle verbunden werden (derzeit
nur DMX-Block als Quelle verfiigbar, siehe 4.6.1). Ausgangsseitig ist der Block mit dem Logik-
Eingang des zu steuernden Blocks zu verknupfen, wie das folgende Beispiel zeigt:

1x Pegel

2x DMX » Logik

L owx 1
Lomx 2
Lowx 3
L omx 4
L omx s
Lowxs
LIomx 7
Lowxs
Lomxo
Lomx 10
L omx 11
L omx 12

Lowx 13

ar

F DX Bus
‘ DX Bus

DMX » Logik Parameterdialog

1% DMX » Logik 1 n

Der Parameterdialog erlaubt eine kanalweise Konfiguration der folgenden Parameter:

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand des Kanals wieder her, der vor
Fensterdffnung galt.

[A] / [v] blendet die Parameterlibersicht eines Kanals in den Einstellungen ein oder aus.

In <DMX Kanal> wird eingestellt, welcher DMX-Kanalwert aus dem DMX-Bus fir die jeweilige
Schwellwertprifung herangezogen werden soll. DMX-Kanal kann Werte von 1 bis 512
annehmen.

In <Schwellwert> wird festgelegt, welcher DMX-Wert erreicht werden muss, damit der
Logikausgang des Blocks auf TRUE schaltet. Der Schwellwert kann Werte von 0 bis 255
annehmen.
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4.7 Steuerungs-Funktionsbldocke / Bedienelemente

Zur Steuerung der HARVEY-Gerate stehen Funktionsblécke mit Bedienelementen zur
Verfligung:

- Touchscreen-Steuerung: ,HARVEY Touch*
- Fernbedienungen ,HARVEY RC4*
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4.7.1 HARVEY Touch (Steuerungs-Funktionsblock — Bedienelemente)

HARVEY Touch

HARVEY Composer bietet die Moglichkeit, eine Touch-Screen-optimierte Bedienoberflache
(GUI) fir das HARVEY-Projekt zu generieren und zu gestalten. Uber diese Steuerung kann
das Projekt von einem beliebigen Endgerat mit einem Web-Browser bedient werden, zum
Beispiel einem PC oder Tablet.

Hinweis: Der ,HARVEY Touch” Block vereint seit HARVEY Composer 4.0 die Funktionalitat
des vorherigen ,Web-Interface“-Blocks mit den Fahigkeiten moderner HARVEY Touch
Templates, welche auch in Form nativer Apps ausgeliefert werden kdnnen.

Beim ersten Offnen zeigt der Block den Editor des Classic-Web-Templates.

HARVEY Touch #3 H
#3B1 GUIEditor  PageLayouls  Access Control a
Fon 803
[T | Gains Levels
(R
——] Mic Input

Mic Input 0 [—— o ?
Temphte Line Input
Name Classic Web
e Linelnput o ] ‘ o SN

Meter #2B4
Level #1B3 0 | ‘ @
Level #1B4 0 L ] ‘ @
Presets

Neues Preset 1
Neues Preset 2

Neues Preset 3

E;r.‘"-.l
B
[ insssrmsertrmen )

Grundsatzlicher Workflow

Die Gestaltung einer HARVEY Touch Oberflache lauft tblicherweise in den folgenden
Schritten ab.

= Wahl eines Templates: Das Template gibt den Gestaltungsspielraum aber auch technische Fahigkeiten
der GUI vor. Der HARVEY Touch Block startet standardméaRig mit dem Classic-Web-Template. Die
Auswabhl alternativer Template-Dateien vom Speichermedium ist Gber den Import-Button moglich.

= Arrangement von Steuerelementen: Der Freiheitsgrad des Gestaltungsméglichkeiten wird dabei vom
gewahlten Template vorgegeben.

= Zuordnen der Steuerelementen: Hierbei werden in der Regel Block- oder Preset-IDs zugeordnet, so
dass Klar ist, welche Funktion ein Steuerelement letztlich ansteuert.

= Laden des Projekts aufs Gerat: Die HARVEY Touch GUI wird mit dem Projekt aufs Gerat geladen und
kann dann mit einen Web-Browser tber die IP-Adresse des Gerats abgerufen werden.

133/150



Bedienungsanleitung HARVEY Composer

GUI Editor

Im GUI-Editor erscheint beim Offnen der HARVEY Touch Block-Einstellungen. Hier kbnnen
einzelne Steuerelemente fir verschiedene Blécke manuell konfiguriert werden. Mit Hilfe des
Buttons [Erstelle Default] kann eine einfache Konfiguration aus dem Projekt erstellt werden,
sofern dies vom verwendeten Template unterstitzt wird.

Achtung: Eine Aktualisierung der generierten Konfiguration bei Projekt&dnderung erfolgt nur
eingeschrankt automatisch (siehe unten: Synchronisation mit dem Projekt).

Access Control

Der Zugriff auf die GUI kann geréatespezifisch eingeschrankt werden. Hierzu kann im Reiter
»<Access Control“ eine Liste mit MAC-Adressen gefilllt werden. Mobile Geréate kdnnen einfach
durch Scannen eines QR-Codes zur Liste hinzugefiigt werden. Die MAC-Adresse des Geréats
wird dann automatisch bestimmt.

Wenn es Eintrédge in der MAC-Liste gibt, werden nur die darin aufgefiihrten Gerate fiir den
Zugriff auf das Web-Interface zugelassen. Alle anderen Geréte erhalten eine Fehlermeldung.

Wenn die MAC-Adress-Liste leer ist, wird allen Geraten der Zugriff gestattet. Die Access
Control Funktion ist dann also inaktiv.

Offline-Vorschau

Eine Vorschau der gestalteten GUI kann durch Scannen des QR-Codes links-unten im
Parameterdialog auf dem Zielgerat (z.B. Tablet oder Smartphone) getffnet werden, sofern
sich das Zielgerat im gleichen Netzwerk wie HARVEY-Composer befindet.

Synchronisation mit dem Projekt

Die Aktualisierung der Inhalte der HARVEY Touch Bedienoberflaiche (GUI) bei
Projektanderung findet nur eingeschrankt automatisch statt. In der Regel miissen Anderungen
am Projekt handisch ubertragen werden. Das betrifft insbesondere Anderungen an Block-1Ds
oder Bezeichnern

Abhangig vom verwendeten HARVEY Touch Template kann eine automatische Aktualisierung
einzelner HARVEY Touch Steuerelemente erfolgen.

= Classic-Web-Template:
0 Quellenwahl: Anzahl und Beschriftung der Buttons wird automatisch tibernommen.
o0 Bei falschen Verweisen auf Blocke, die nicht Teil des Projekts sind, wie z.B. eine
Block-ID, wird links in den Block-Einstellung ein Hinweis angezeigt.
HARVEY Touch Templates

Das HARVEY Touch System arbeitet Template-basiert. Das verwendete Template gibt die
Gestaltungsmdglichkeiten im GUI-Editor vor. Einige Templates erlauben eine freiziigige
Platzierung von Steuerelementen, andere Templates orientieren sich im GUI-Layout an
bestimmten Anwendungsfallen.

Neue HARVEY Touch Oberflachen erscheinen zunachst im Classic-Web-Template, welches
derzeit die grof3te Flexibilitdt beztuglich der Anordnung von Steuerelementen bietet.

Mit Hilfe alternativer Templates kann die GUI bei Bedarf um ein individuelles Layout, Styling
und Verhalten erweitert werden.

Mit dem Button [Export] kann die aktuell konfigurierte HARVEY Touch GUI in eine .htg Datei
exportiert werden. Es wird die aktuelle Konfiguration inklusive des Templates gespeichert und
kann so in andere Projekte importiert werden.

Mit dem Button [Import] kann wahlweise ein HARVEY Touch Template (.htt Datei) als auch
eine zuvor gespeicherte GUI (.htg Datei) aus dem Dateisystem geladen werden.
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Classic Web Template

Mit HARVEY Composer wird das Classic-Web-Template ausgeliefert und standardmafiig beim
erstmaligen Offnen eines HARVEY Touch Blocks geladen.

Classic-Web-basierte Oberflachen sind technologisch auf die Auslieferung als Web-Interface
beschrénkt. Man kann jeden beliebigen klassischen Web-Browser oder Kiosk-Browser-Apps
verwenden, Uber die IP-Adresse des HARVEY Pro Geréats darauf zuzugreifen.

Abschnitte

Das Classic-Web-Template gruppiert Steuerelemente in verschiedenen Abschnitten, welche
durch individuelle Uberschriften abgegrenzt sind. Die Konfiguration der Abschnitte erfolgt
folgende Symbole neben den Uberschriften:

6 Offnet Dialog zum Festlegen der Abschnittsiiberschrift und Umschaltung der Anordnung
der Steuerelemente horizontal/vertikal.

O Ermoglicht Tausch der Anzeigeposition des Abschnitts mit einem anderen Abschnitt
innerhalb des gewéhlten Layouts (siehe unten: Page Layouts).

O Ermoglicht Hinzufligen neuer Steuerelemente zum Abschnitt.

Steuerelemente

Die Steuerelemente in den Abschnitten des Web-Interface adressieren einzelne Objekte
innerhalb des Projekts. Das kdnnen Blockparameter (z.B. Pegel) oder auch Presets sein. Die
Konfiguration einzelner Steuerelemente erfolgt iber Symbole neben den Steuerelementen:

é Offnet Dialog zum Einstellen des Steuerelements. Typischerweise kann ein
Beschriftungstext und die Zuordnung zu einer Projekt-ID (z.B. Block-ID oder Preset-ID)
festgelegt werden. Abhangig vom Typ des Steuerelements sind weitere Einstellungen
maoglich, z.B. die Begrenzung des einstellbaren Gain-Bereichs eines Pegelstellers.

Beim Ziehen der Maus Uber das Bleistiftsymbol erscheinen die folgenden weiteren Symbole:
@ Entfernt das Steuerelement aus dem Abschnitt.

@ @ Ermdglichen das Verschieben des Steuerelements innerhalb des Abschnitts
entweder horizontal oder vertikal — abhangig von der Abschnittskonfiguration.

Aktualisierung

Wenn die HARVEY-Touch-Block-Einstellungen eines Projekts erstmalig in einer neuen
Composer Version gedffnet werden, aktualisiert sich das Template automatisch auf die in
HARVEY Composer integrierte Version des Templates. Ein Hinweisfenster informiert dariiber.

Tipp: Falls dies nicht gewiinscht ist, kann mit Hilfe des [Undo] Buttons die Aktualisierung des
Templates riickgdngig gemacht werden.

Page Layouts

Der Reiter Page Layouts erscheint bei Verwendung eines Classic-Web-Templates. Innerhalb
des Reiters ,Page Layouts” kann eine andere Anordnung und Anzahl der dargestellten
Abschnitte innerhalb der GUI ausgewahlt werden. Das aktuell gewahlte Layout wird griin
umrandet hervorgehoben.

HARVEY Touch App Framework

Seit Composer v4.0 werden Templates des neuen HARVEY Touch App Frameworks
unterstitzt. Dieses bietet modernere Gestaltungsmdoglichkeiten, bis hin zur Moglichkeit,
HARVEY-Touch Oberflachen als native Apps direkt auf den Endgeraten zu betreiben.
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Templates fur das HARVEY Touch App Framework werden mit HARVEY Composer
ausgeliefert und im Installationsort in einem Ordner Harvey Touch Templates abgelegt. Dieser
ist iber den [Import] Button im Harvey Touch Block direkt zu erreichen.

HARVEY Touch Oberflachen, welche auf Templates des HARVEY Touch App Frameworks
basieren, konnen weiterhin als Web-Interfaces Uber das HARVEY Pro Gerét bereitgestellt
werden.

Die spezifischen Konfigurationsméglichkeiten der Templates sind auf3erhalb des HARVEY
Composer Handbuchs dokumentiert.

Internet-Abhéngigkeit

Einige HARVEY Touch Template Web-Interfaces laden Ressourcen aus dem Internet nach.
Beim ersten Offnen dieser Templates wird folglich eine Internet-Verbindung benétigt.
Anschlieend werden diese Daten im Cache des Web-Browsers erhalten und die Anzeige
funktioniert auch Offline, selbst nach Neustart des Web-Browsers oder Anzeigegerats.

Bei davon betroffenen Templates wird dies in den Template-Infos in der Seitenleiste des
HARVEY Touch Block Einstellungsfensters dargestellt.

HARVEY Touch #1 n

~ .undo)
#1B1 WebEditor  Access Control u

Zustand: lta Harvey Web Control - Restaurant <) @ 7 0 @

Master

<)

L8
EN
L}
..|

GroRenbeschrankung

In der Composer-Statusbar kann neben der DSP-Auslastung auch die Dateiauslastung
beobachtet werden. Die Beschrankung fir HARVEY Touch GUIs liegt bei wenigen Megabytes
Speicher. Darauf ist beim Hinzufligen eigener Bilddateien oder bei Konfiguration mehrerer
Touch-Oberflachen zu achten.

Tipp:
= Bilddateien im .jpg oder .webp Format sind meist deutlich Platzsparender als zum Beispiel .png Dateien.
Ebenso sind unnétig hoch aufgeldste Bilddateien oft ein Problem fur die GréRenbeschrankung.
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4.7.2 RC4/RC12 Bedienmodule — Einflihrung

Jedes HARVEY Bedienmodul (derzeit RC4 oder RC12) interagiert mit einem HARVEY-Gerat
Uber ein Ethernet-Netzwerk. Bedienmodule kdnnen binare Aktionen (an/aus) ausldsen und
Pegel steuern. Dabei lassen sich ihre Tastenfarben und die Helligkeit der RGB-LEDs
einstellen.

Zur Integration von HARVEY Bedienmodulen in ein HARVEY-Projekt gehen Sie
folgendermalRen vor:

1. Erstellen Sie ein HARVEY-Composer Projekt und platzieren Sie fir jedes
physikalische Bedienmodul einen Funktionsblock auf dem Arbeitsblatt, parametrieren
es und verbinden es mit bindren Steuereingangen oder Pegelstellern (siehe ab
Seite 140).

2. Schlieen Sie jedes physikalische Bedienmodul an einen PoE-féahigen
100/1000 Mbit/s Netzwerkswitch an. SchlieRen Sie den Netzwerkswitch an ein
Ethernet-Netzwerk an, was von dem Computer, auf dem HARVEY Composer lauft,
erreicht werden kann.

3. Offnen Sie das Cockpit und rufen durch Druck auf den Knopf [Bedienmodule] den
Bereich zur Verwaltung der physikalischen Bedienmodule auf, dessen Hauptzweck
die Zuordnung von Bedienmodul-Funktionsblécken zu physikalischen Bedienmodulen

ist.
| Transfer von Projekten | | Bedienmodule |
Bedienmodule im Projekt Bedienmodule im Netzwerk
@ Zone 1 il | 000736
Zone 2 —— @ Zone 1
RC4#3B1 ST ZonePresets

RC Fimware Update

Auf der linken Seite sind alle Bedienmodul-Funktionsbldcke aufgefiihrt, die auf
dem aktiven Arbeitsblatt des HARVEY-Projekts platziert sind. Es erscheint jeweils
diejenige Bezeichnung, die dem Funktionsblock in den Blockeigenschaften
gegeben wurden (siehe Seite 28).

Auf der rechten Seite sind alle physikalischen Bedienmodule aufgefiihrt, die der
HARVEY Composer im Netzwerk gefunden hat. Die Bezeichnungen in dem
Format ,xx:yy:zz* deuten auf die Default-Bezeichnung des Bedienmoduls hin —
das sind die letzen drei Werte ihrer MAC-Adresse.

4. Klicken Sie nacheinander einen Funktionsblock auf der linken Seite und ein
physikalisches Bedienmodul auf der rechten Seite an, so dass je eine Bezeichnung
blau markiert ist:
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Transfer von Projekten | I Bedienmodule |
Bedienmodule im Projekt Bedienmodule im Metzwerk
@ Zone 1 00726

I
Zone 2 @ Zone 1
RC4#381 i i | ZonePresets
|

5. Dricken Sie den Knopf [Zuordnen]. Danach andert sich die Markierung von keiner
Markierung zu Griin, was signalisiert, dass beide gepaart sind: AuRerdem Gbernimmt
das physikalische Bedienmodul die Bezeichnung des Funktionsblocks.

I Transfer von Projekten l | Bedienmodule |
Bedienmodule im Projekd Bedienmodule im MNetzwerk
@ Zone 1 @ Zone 2
@ Zone 2 @ Zone 1
RC4#3B1 ZonePresets

Hinweis: An den gepaarten Bedienmodulen verschwindet erst nach erfolgreicher
Verbindung zum HARVEY-Gerat die bau blinkende Status-Signalisierung.
Stattdessen zeigen die LEDs den aus dem HARVEY-Projekt zugewiesenen Zustand.
Voraussetzung hierfr ist, dass das Projekt auf dem HARVEY-Gerat lauft.

6. Ubertragen Sie nun das HARVEY-Projekt auf ein HARVEY-Gerét (siehe ab Seite 13).

7. Sie kdnnen nun die Funktion des Bedienmoduls im online-Modus testen, indem Sie
beispielsweise die Farbe der Tasten &ndern oder ggf. verbundene Pegelsteller im
HARVEY-Composer anzeigen lassen und die Fader-Bewegung beim Drehen des
Endlosdrehrads beobachten.

Neben der Zuordnung von Bedienmodulen sind in den Cockpit-Bedienmodul-Bereich weitere
Aktionen moglich:

I Transfer von Projekten | | Bedienmodule |

Bedienmodule im Projekt Bedienmodule im Netzwerk
'@ Zone 1 ' Y ol |

RC443B1 S | Zon{  LéscheZuordnung

| W

@ Zone 2 _ | @ Zoni Aktiviere ldentifizierungs-LED ‘

= Ldschen der Zuordnung von Funktionsblécken und physikalischen Bedienmodulen:
Ein Klick mit der rechten Maustaste auf das entsprechende Modul 6ffnet eine
Menuauswahl, aus der Sie ,Lésche Zuordnung” wahlen. Nach der Wahl dieses
Menipunkts wird die Markierung von Funktionsblock und Bedienmodul entfernt und
das Bedienmodul fallt wieder auf seine Default-Bezeichnung zurick.

= lIdentifikation von Bedienmodulen: Die Wahl des Menlpunkts ,Aktiviere
Identifizierungs-LED" 1af3t die obere Leuchte im Leuchtkranz um den Drehregler blau
leuchten, so dass Sie das gewahlte Modul bei Sichtkontakt identifizieren kénnen.

= Update der Bedienmodul-Firmware: Die Wahl von [RC Firmware Update] startet
den Update-Assistenten der Bedienmodule.
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Bedeutung der Farbmarkierung:
Neben den Namen der RCs ist eine der folgenden Markierung zu sehen:

Markierungsfarbe

Bedeutung

Grin

RC ist dem aktuellen Projekt zugeordnet

Gelb

RC wurde vorher im Netzwerk erreicht, sendet aber seit kurzer
Zeit keine Antwort oder ist noch nicht bereit fiir eine Konfiguration
durch HARVEY Composer.

Keine Markierung

RC ist von HARVEY Composer zu erreichen und nicht dem
aktuellen Projekt* zugeordnet. Die RC kann dem Projekt
zugeordnet werden.

*Hinweis: Die RC kann aber durchaus bereits einem anderen als
dem derzeit in HARVEY Composer aktiven Projekt zugeordnet
sein.
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4.7.3 RC4 (Steuerungs-Funktionsblock — Bedienelemente)

1x RC4

Mute4Cl
Pegel )
Taster1 4]
Taster24C]
Taster3{]
Tasterd 4]

#1B1

Der Funktionsblock ,RC4" reprasentiert ein POE-versorgtes, netzwerkbasiertes HARVEY RC4
Bedienmodul.

Der Funktionsblock Ubertrdgt den Zustand der hardwareseitigen Tastenzustande in die
Software-Ebene. Ein gedriickter Taster (,Tasterl”... ,Taster4“) wird als ,1/TRUE" und eine
nicht gedruckte Taste wird als ,O/FALSE" interpretiert. Der Drucktaster des Drehknopfs
(,Mute®) ist fur das Muten von Pegelstellern vorgesehen. Er signalisiert seinen Zustand
umschaltend: Nach Druck und Loslassen signalisiert er ,1/TRUE" und nach der ndchsten
Druck-Loslassen-Sequenz signalisiert er ,0/FALSE". Der Zustand des Endlosdrehgebers laf3t
sich mit den Pegelsteuereingdngen von Pegelstellern verbinden. Es kodnnen beliebig viele
RC4-Funktionsblécke in einem HARVEY-Composer-Arbeitsblatt verwendet werden, wobei
maximal 64 RC4 zu einem Block zusammengefasst werden kénnen. RC4 lassen sich beliebig
gruppieren, was eine synchrone Steuerung und Statusanzeige an den jeweils zu Gruppen
zusammengefassten RC4 erzeugt.

Systemintegration

Die Integration der physischen Bedienmodule in das Projekt erfolgt im Cockpit unter
,Bedienmodule”. Siehe hierzu Abschnitt 4.7.2.

= Tipp: Machen Sie Gebrauch von der Eingabe einer Bezeichnung fur den RC4-
Funktionsblock (siehe ,Blockeigenschaften” auf Seite 28). Die dort eingegebene
Bezeichnung erscheint im Bedienmodul-Bereich des Cockpits. Wenn keine
Bezeichnung vergeben ist, erscheint dort der generische Bezeichner wie z.B.
.RC4#4B1".

RC4 Parameterdialog

#2381 unds) A #2481 | undo) | &)
Min [dB] Max [dB] Min [4B] Max [dB]
Pogebecenmg|  -100.0}% 10.0[2 S EEETTTE 10,02
Tasterfarbe Einfach W Tasterfarbe Umschattend ~
: (®) Basis
. 2 . 4 O Akiv . 2 . 4
Aktuel
Heligheit [%] 504 Heligkeit [%] S
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[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

[A] / [Vv] blendet die Parametertbersicht eines Kanals oder einer Gruppe in den Einstellungen
ein oder aus.

[Pegelsteuerung Min dB] legt den kleinsten Pegel fir die Pegelsteuerung fest, der bei
Linksdrehung des Endlosdrehgebers erreicht werden soll.

[Pegelsteuerung Max dB] legt den grof3ten Pegel fir die Pegelsteuerung fest, der bei
Rechtsdrehung des Endlosdrehgebers erreicht werden soll.

Bei Druck auf einen der 4 Buttons der [Tastenfarbe] erscheint ein Dialog zur Auswahl einer
Farbe aus einer Farbpallette fir die jeweilige Taste. Der Tasten-Button ganz links entspricht
dabei der oberen Taste der RC4-Fernbedienung.

Wenn der Farbmodus [Umschaltend] aktiviert ist, kann eine zusétzliche Aktiv-Farbe
eingestellt werden. Diese wird von der RC12 auf dem Taster dargestellt, wenn der dem Taster
zugehorige Logik-Ausgang den Status ,1/TRUE" vom angeschlossenen Block signalisiert
bekommt.

Wenn das Projekt Online ist, kann die von der RC derzeit dargestellte Farbe unter [Aktuell]
abgerufen werden.

Im Feld zur Einstellung der [Helligkeit] wird die Helligkeit der RGB-LED der RCA4-
Fernbedienung in einem Bereich von 0% bis 100% festgelegt.

= Der Funktionsblock ,RC4* bietet Anschliisse in der Steuerungs-Ebene.

Name Steueranschluss Bereich O Status(1)
Mute Logik-Ausgang An/Aus, Anzeige Mute-Zustand
nicht exklusiv (2) umschaltend
Pegel Pegel-Ausgang Definiert durch | Anzeige Pegel-Level
nicht exklusiv (2) Min/Max
Taster 1 bis 4 Logik-Ausgang An/Aus Lést Farbumschaltung aus, wenn
Tasterfarbe umschaltend konfiguriert ist.

(1) Die Steueranschliisse konnen Zustand/Status-Rickmeldungen von den angeschlossenen Senken
empfangen und auf der RC4 visualisieren.

(2) Angeschlossene Mute oder Pegel-Parameter werden vom RC4 Block nicht exklusiv gesteuert und kénnen
auch weiterhin Giber andere Wege parametriert werden. (z.B. H-Text oder Presets)
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4.7.4 RC4-DMX (Steuerungs-Funktionsblock — Bedienelemente)

1x RC4-DMX

AktiviertqC]

IVPY u |
Tastert [
Taster2 [0
Taster3 [
Tasterd [0

#1B1

Der Funktionsblock "RC4-DMX" stellt eine PoE-betriebene, netzwerkbasierte HARVEY RC4-
Fernbedienung fir DMX-Lichtsteuerungsanwendungen dar.

Der Funktionsblock Ubertrdgt den Zustand der hardwareseitigen Tastenzustande in die
Software-Ebene. Ein gedriickter Taster (,Tasterl”... ,Taster4“) wird als ,1/TRUE" und eine
nicht gedruckte Taste wird als ,O/FALSE" interpretiert. Der Drucktaster des Drehknopfs
(,Mute®) ist fur das ein-/ausschalten des Lichts durch geeignet eingestellte Presets
vorgesehen. Er signalisiert seinen Zustand umschaltend: Nach Druck und Loslassen
signalisiert er ,1/TRUE“ und nach der néachsten Druck-Loslassen-Sequenz signalisiert er
,O/FALSE". Der Zustand des Endlosdrehgebers laf3t sich mit beliebigen Kanaleingangen eines
DMX Funktionsblocks verbinden. Es kdénnen beliebig viele RC4-Funktionsblocke in einem
HARVEY-Composer-Arbeitsblatt verwendet werden, wobei maximal 64 RC4-DMX zu einem
Block zusammengefasst werden kdnnen. RC4-DMX lassen sich beliebig gruppieren, was eine
synchrone Steuerung und Statusanzeige an den jeweils zu Gruppen zusammengefassten
RC4 erzeugt.

Systemintegration

Die Integration der physischen Bedienmodule in das Projekt erfolgt im Cockpit unter
,Bedienmodule”. Siehe hierzu Abschnitt 4.7.2.

= Tipp: Machen Sie Gebrauch von der Eingabe einer Bezeichnung fur den RC4-
Funktionsblock (siehe ,Blockeigenschaften” auf Seite 28). Die dort eingegebene
Bezeichnung erscheint im Bedienmodul-Bereich des Cockpits. Wenn keine
Bezeichnung vergeben ist, erscheint dort der generische Bezeichner wie z.B.
.RC4#4B1".

RC4-DMX Parameterdialog

#2581 | ndo A #26B1 | unda &)
Min Max Min Max
DM Steuening 10012 1012 DMX-Steuerung 10015 1=
Tasterfarbe Einfach w Tasterfarbe Umschaltend b
@ Bams
EEE - S mEN -
Aktuell
Heligkest [%] 50 -= Heligkeit [%)] 50

[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.
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[A] / [Vv] blendet die Parametertbersicht eines Kanals oder einer Gruppe in den Einstellungen
ein oder aus.

[DMX-Steuerung Min] legt den kleinsten DMX-Wert fur die Lichtsteuerung fest, der bei
Linksdrehung des Endlosdrehgebers erreicht werden soll.

[DMX-Steuerung Max] legt den gré3ten DMX-Wert fur die Lichtsteuerung fest, der bei
Rechtsdrehung des Endlosdrehgebers erreicht werden soll.

Bei Druck auf einen der 4 Buttons der [Tastenfarbe] erscheint ein Dialog zur Auswahl einer
Farbe aus einer Farbpallette fur die jeweilige Taste. Der Tasten-Button ganz links entspricht
dabei der oberen Taste der RC4-Fernbedienung.

Wenn der Farbmodus [Umschaltend] aktiviert ist, kann eine zusétzliche Aktiv-Farbe
eingestellt werden. Diese wird von der RC12 auf dem Taster dargestellt, wenn der dem Taster
zugehorige Logik-Ausgang den Status ,1/TRUE" vom angeschlossenen Block signalisiert
bekommt.

Wenn das Projekt Online ist, kann die von der RC derzeit dargestellte Farbe unter [Aktuell]
abgerufen werden.

Im Feld zur Einstellung der [Helligkeit] wird die Helligkeit der RGB-LED der RCA4-
Fernbedienung in einem Bereich von 0% bis 100% festgelegt.

= Der Funktionsblock ,RC4-DMX" bietet Anschlisse in der Steuerungs-Ebene.

Parameter Steueranschluss Bereich Qa4g sStatus (1)

Enable Logik-Ausgang An/Aus, umschaltend An/Aus

DMX DMX-Wert Ausgang | Definiert durch Min/Max | Anzeige DMX-Kanalwert

Taster 1 bis 4 | Logik-Ausgang An/Aus Lost Farbumschaltung aus, wenn
Tasterfarbe umschaltend
konfiguriert ist.

(1) Die Steueranschliisse konnen Zustand/Status-Rickmeldungen von den angeschlossenen Senken
empfangen und auf der RC4 visualisieren.

(2) Angeschlossene Mute oder Pegel-Parameter werden vom RC4 Block nicht exklusiv gesteuert und kénnen
auch weiterhin Giber andere Wege parametriert werden. (z.B. H-Text oder Presets)
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4.7.5 RC12 (Steuerungs-Funktionsblock — Bedienelemente)

1x RC12

Taster1 )
Taster2
Taster3 ]
Taster4 ]
Taster5 O}
Tasters [}
Taster7 )
Tasters [
Tasterd )
Taster10 )
Tastert1 ]
Taster12 [
#3B1

Der Funktionsblock ,RC12“ reprasentiert ein PoE-versorgtes, netzwerkbasiertes HARVEY
RC12-Bedienmodul.

Der Funktionsblock Ubertrdgt den Zustand der hardwareseitigen Tastenzustande in die
Software-Ebene. Ein gedrickter Taster (,Tasterl®... ,Taster12“) wird als ,1/TRUE" und eine
nicht gedruckte Taste wird als ,0/FALSE" interpretiert. Es kdnnen beliebig viele RC12-
Funktionsblocke in einem HARVEY-Composer-Arbeitsblatt verwendet werden. Ein RC12-
Block kann Uber die Kanal-Einstellung erweitert werden, mehrere RC12-Bedienmodule zu
reprasentieren. Diese ,Kandle* lassen sich gruppieren, was eine synchrone Steuerung und
Statusanzeige an den jeweils zu Gruppen zusammengefassten RC12 erzeugt.

Systemintegration

Die Integration der physischen Bedienmodule in das Projekt erfolgt im Cockpit unter
,Bedienmodule”. Siehe hierzu Abschnitt 4.7.2.

= Tipp: Machen Sie Gebrauch von der Eingabe einer Bezeichnung fur den RC4-
Funktionsblock (siehe ,Blockeigenschaften” auf Seite 28). Die dort eingegebene
Bezeichnung erscheint im Bedienmodul-Bereich des Cockpits. Wenn keine
Bezeichnung vergeben ist, erscheint dort der generische Bezeichner wie z.B.
-RC12#1B1". Umfasst ein Block mehrere Bedienmodule (,Kanale*), werden deren
Bezeichner mit Komma getrennt eingegeben.
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RC12 Parameterdialog

#781 s @ | #28B1 \usss) &
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[Undo] stellt den vollstandigen Parameter-Zustand wieder her, der vor Fenster6ffnung der
Einstellungen galt.

[A] / [Vv] blendet die Parametertbersicht eines Kanals oder einer Gruppe in den Einstellungen
ein oder aus.

Bei Druck auf einen der 12 Buttons der [Tastenfarbe] erscheint ein Dialog zur Auswahl einer
Farbe aus einer Farbpallette fuir die jeweilige Taste. Die Anordnung der Buttons entspricht den
Tasten auf dem Bedienmodul. Die beschrifteten Nummern dienen der Zuordnung zur
Nummerierung im aufgeklappten Block in der Steuerungsebene Arbeitsblatts.

Wenn der Farbmodus [Umschaltend] aktiviert ist, kann eine zusétzliche Aktiv-Farbe
eingestellt werden. Diese wird von der RC12 auf dem Taster dargestellt, wenn der dem Taster
zugehorige Logik-Ausgang den Status ,1/TRUE" vom angeschlossenen Block signalisiert
bekommt.

Wenn das Projekt Online ist, kann die von der RC derzeit dargestellte Farbe unter [Aktuell]
abgerufen werden.

Im Feld zur Einstellung der [Helligkeit] wird die Helligkeit der RGB-LED der RC12-
Fernbedienung in einem Bereich von 0% bis 100% festgelegt.

= Der Funktionsblock ,RC12" bietet Anschliisse in der Steuerungs-Ebene.

Parameter Steueranschluss | Bereich € Status (1)

Taster 1 bis 12 | Logik-Ausgang An/Aus Lést Farbumschaltung aus, wenn Tasterfarbe
umschaltend konfiguriert ist.

(1) Die Taster-Anschliisse kénnen Zustand/Status-Rickmeldungen von den angeschlossenen Senken
empfangen und auf der RC12 als umschaltende Tastenfarben visualisieren, wenn der Block entsprechend
parametriert ist.
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5 Steuerung und Integration von Medientechnik

In folgenden Abschnitten werden beispielhaft einzelne Steuerungs-Szenarios aufgezeigt, um
die Integration von Medientechnik zu verdeutlichen. Lesen Sie die folgenden Abschnitte, um
einen kurzen Uberblick tiber die immensen Steuerungs- und Konvertierungsmaglichkeiten im
HARVEY-System zu erhalten.
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5.1 Schnittstellenkonvertierung

HARVEY-Gerate erméglichen einen unkomplizierten Datenaustausch mit anderen Geraten.
Uber die verschiedenen seriellen Schnittstellen am HARVEY koénnen Gerate mit
unterschiedlichen Anschlussarten miteinander kommunizieren und gesteuert werden.

= Uber LAN- oder WLAN-Verbindungen kénnen mehrere HARVEY und an deren
seriellen Schnittstellen angeschlossene Gerate gesteuert werden.

Eine Schnittstellenkonvertierung ist im HARVEY-System sehr einfach umzusetzen.

= Verbinden Sie im Projekt die Ports von verschiedenen Schnittstellen miteinander:

TCP Server ) > _,| RS-485 Interface

In diesem Beispiel werden Daten von einem TCP-Port des HARVEY direkt auf die RS-485
Schnittstelle weitergeleitet. Wenn eine bidirektionale Kommunikation erreicht werden soll,

muss auch die Verbindung in entgegengesetzter Richtung gezogen werden, wie das folgende
Beispiel zeigt:

TCP Server , RS-485Interface

Es kann auch eine Verteilung von Kommandos auf mehrere Schnittstellen realisiert werden:

TCP Server | , RS-485 Interface

, RS-232Interface
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5.2 Integration von Fremdprotokollen

Von einem iPad aus, soll uber WLAN ein DVD-Player mit RS-232-Schnittstelle gesteuert
werden. Befindet sich das WLAN im gleichen Netzwerk, kann das HARVEY-Geréat
Kommandos empfangen, tibersetzen und weiterreichen.

lu'__lj-"_ I
% w w . Ethernet g RS-232
' m e @ E— —> = | e——

L
Ens !

. i : o
u iPad sendet DVD-Player versteht nur ,(

Die Konvertierung der Daten aus dem Ethernet nach RS-232 stellt kein Problem dar (siehe
~Schnittstellenkonvertierung” auf Seite 147).

Der DVD-Player erwartet jedoch einen anderen Befehl, um seine Wiedergabe zu starten, als
ihn das iPad sendet. Eine Ubersetzung lasst sich mit den Funktionsblocken ,Seriell » Logik*
und ,Logik » Seriell* konstruieren:

TCP Server 1 1x Seriell » Logik- 19 RS-232 Interface

#4
1

1x Logik » Seriell

Zwischen ,Ethernet” und ,RS-232" werden die Blocke ,Seriell » Logik* und ,Logik » Seriell”
geschaltet.

Im Feld ,Serielle Eingangsdaten* am ,Seriell » Logik“-Block, wurde als Bedingung die ASCII-
Zeichenkette ,Play” eingegeben. Diese entspricht dem erwarteten Befehl vom iPad. Wird die
Bedingung erfillt — ,Play” am Block-Eingang - schaltet der Block seinen Logik-Ausgang auf
»L/TRUE". Damit l18st er im folgenden Funktionsblock ,Logik » Seriell” ein Datenpaket fir den
Zustand ,1/TRUE" aus. Hier wurde im Feld ,Serielle Ausgabe fur , True* das Datenpaket ,08
FA 01“ (Start-Befehl des DVD-Players) eingetragen. Das ausgeltste Datenpaket wird vom
Funktionsblock-Ausgang an die RS-232-Schnittstelle und von dort zum DVD-Player geschickt.
Nun empfangt der DVD-Player das gewtiinschte Kommando in seiner Befehlssprache, und
startet die Wiedergabe.
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1x Seriell » Logik #4 B

1x Logik » Seriell #5 E

Hexadezimal kodierte Bytes mit Leerzeichen

getrennt; ASC||-Zechenketten kénnen

zusammenhdngend in Anfiihrungszeichen
ngegeben werden (z.B. 01 CD "ASCII-Smng" 0A)

Informationen Uber die Blocke ,Seriell » Logik” und ,Logik » Seriell finden Sie ab Seite 125.

=>» Tipp: Sie kdnnen mit Apps, wie z.B. iCue von der Firma Cue a.s., eigene grafische
Touchscreen-Bedienoberflachen kreieren und so Uber Objekte definierte
Steuerbefehle per TCP senden. Damit kdnnen ansprechende und auf die Anwendung
zugeschnittene Bedienoberflachen fur HARVEY-Systeminstallationen erstellt werden.

149/150



Bedienungsanleitung HARVEY Composer

6 HARVEY Geratevarianten

In der folgenden Tabelle sind die Unterschiede der HARVEY -Geratevarianten aufgefiihrt und
ihre Auswirkungen auf das Verhalten im HARVEY Composer festgehalten.

Eigenschaft

HARVEY Pro NxM
[Dante][Amp][AES]

HARVEY
mx.16[Dante][Cobranet]

Auswirkung auf
Composer-Block

Kanalanzahl Analog
Audio

N analoge Eingange in 4er-
Schritten

M analoge Ausgange in 8er-

16 analoge Eingange

16 analoge Ausgéange

Anzahl Eingénge
und Ausgénge
(Abschnitte 3.1.1

Schritten und 3.1.2)
Bis zu 32 Summenkanéle
(N+M = 32)

Dante-Option 64 Eingangskanéle 16 Eingangskanale Verfligbarkeit

64 Ausgangskanale

16 Ausgangskanale

Dante-Blocke
(Abschnitt 3.1.5)

AES-Option

2 Eingangskanale

2 Ausgangskanale

Nicht verfligbar

Verfiligbarkeit AES3-
Blocke (Abschnitt
3.1.6)

CobraNet-Option

Nicht vorhanden

16 Eingangskanale

16 Ausgangskanale

Verfligbarkeit
Cobranet-Block
(Abschnitte 3.1.3

und 3.1.4)
Mikrofoneingénge Jeder analoger Eingang ist Nur die ersten acht Kanale Parameter
mikrofonfahig (P48 und Gain) | sind mikrofonfahig (P48 und Eingangsblock

(Anzahl und Gain)

Gain-Bereich: 0..60 dB in
3 dB-Schritten

Gain)

Gain-Bereich: 0, 10..65 dB in
1 dB-Schritten

(Abschnitt 3.1.1)

Line-Eingange
(Gain-Stufen)

Jeder analoger Eingang ist
Line-féhig

Gain-Stufen: 0, 6, 9, 15dB

Jeder analoger Eingang ist
Line-féhig

Gain-Stufen: 0, 9, 15, 18 dB

Parameter
Eingangsblock
(Abschnitt 3.1.1)

Line-Ausgange
(Gain-Stufen)

Jeder analoge Ausgang ist
Line-féhig

Gain-Stufen: 0, -6, -9, -15 dB

Jeder analoge Ausgang ist
Line-féhig

Gain-Stufen: 0, -9, -15, -18 dB

Parameter
Ausgangsblock
(Abschnitt 3.1.2

Schalteingange

Vier Schalteingénge

Acht Schalteingange

Anzahl
Schalteingange
(Abschnitt 4.1.1)

Schaltausgange

Sechs Schaltausgéange,
davon

- vier Transistorausgange mit
jeweils zwei Anschluss-
maoglichkeiten: von intern
versorgt, von extern
versorgt

- zwei Relaisschalter

Drei Schaltausgange,
- keine Transistorausgange
- drei Relaisschalter

Art und Anzahl
Schaltausgéange
(Abschnitt 4.1.2)

Spannungseingange

Zwei Spannungseingange

Acht Spannungseingange

Anzahl
Spannungseingéange
(Abschnitt 4.1.3)
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